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Aktywacja

AKTYWACJA

A.l. Wprowadzenie

Niniejsze oprogramowanie jest zabezpieczone kodem. Dwa kody — Kod Komputera oraz Kod
Odblokowujacy tworzg pare, ktéra pozwala uruchomié¢ program.

Kod Komputera jest generowany na komputerze Uzytkownika podczas pierwszego uruchomienia
programu. Nastepnie Kod Komputera jest wysytany do serwera InstalSoft, ktéry sprawdza dany kod
i generuje odpowiedni Kod Odblokowujacy. Kod Komputera i Kod Odblokowujgcy normalnie nie sg
widziane przez Uzytkownika, chyba Zze wykonuje on tzw. aktywacje reczna, opisang dalej.

Ta para kodow jest wazna tylko przez pewien okreslony czas — po uptynieciu tego czasu
Uzytkownik musi powtorzy¢ procedure aktywacji.

Istnieje mozliwos¢ korzystania z programu na wiecej niz dwoch stanowiskach, pod warunkiem
kazdorazowej DEZAKTYWACJI programu po zakonczeniu pracy na ktorym$ ze stanowisk. Przy
uruchomieniu programu na kolejnym stanowisku program poprosi o jego aktywacje.

A.2. Pierwsze uruchomienie

Przy pierwszym uruchomieniu program poprosi o dane Uzytkownika i numer licenciji:

Aktywacja E3 |

Aktywacja

Witarmy w programie Wavin-NET 4.4 PL,

Przed pierwszym uruchomieniem konieczne jest podanie informacji o uzytkowniku oraz numery licencii
wydrukowanego na karcie licency jnej.

Mazwa uzytownika:
I-::nazwa uzytkownika=

Organizacia:
IINST&LSOFT

Adres:

Murmer licencji: {*)

\

™ wysytaj moje dane przez Internet do InstalSoft

Dalej ==

* podanie danej jest konieczne

Program automatycznie odczytuje nazwe Uzytkownika i firmy z ustawien systemu Windows. Aby
moc przejs¢é dalej Konieczne jest wpisanie numeru licencji — znajduje sie on na drukowanej
~.Umowie Licencyjnej”.
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A.3. Sposoby aktywacji

Po kliknieciu przycisku ,Dalej” program zapyta o sposob aktywaciji:

Aktywacja | %] |

Aktywacja

Konieczna jest akbywacja programu - bez akbywacd]i program nie moze dziatac poprawnie. Wyhierz
sposob akbwad)ic

—Sposcb aktywac]i
&+ Automatyczna (wymaga, aby ten komputer miat potaczenie z Internetem)
LImozliwia natychmiastowe rozpoczecie pracy 2 programem

¥ Zawsze preeprowadzaj akbywacje automatycznie Prosy ... |

" Reczna
Z uzyciem innego komputera lub faxu - zobacz przycisk 'Pamoc’

Pomoc Dalej ==

Dla komputeréw podtaczonych do Internetu zalecana jest automatyczna aktywacja.

Dla komputeréw na state podtgczonych do Internetu (np. DSL, tacze dzierzawione itd.) zalecane
jest réwniez zaznaczenie pola ,Zawsze wykonuj automatyczng aktywacje” — w takim przypadku
program nie bedzie przypominat o reaktywacji, kiedy poprzednia aktywacja sie skonczy.
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A.4. Automatyczna aktywacja i ustawienia proxy

Jesli zostanie wybrana automatyczna aktywacja, program generuje Kod Komputera, wysyta go
przez Internet do serwera InstalSoft iotrzymuje Kod Odblokowujacy, po czym program jest
uruchamiany.

Jezeli komputer Uzytkownika potgczony jest z Internetem z uzyciem serwera proxy to ustawienia
proxy wprowadzamy przed nacisnieciem przycisku ,Dalej”. Po kliknieciu przycisku ,Proxy”, program
wyswietla okno ,Ustawienia serwera proxy”.

Ustawienia serwera proxy E |

Tup zerwera proxy HTTP

Bez serwera o j

] Anulu ZastosL]

Domys$inie wszystkie proxy sg wytaczone. Jes$li komputer znajduje sie za serwerem proxy HTTP
wybieramy ,Standardowy serwer proxy”, a nastepnie wpisujemy adres serwera (cztery -cyfry
oddzielone kropkami lub adres jego domeny). Nalezy sprawdzi¢ port proxy, jesli jest inny niz
standardowy.
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Jesli serwer proxy wymaga autoryzacji zaznaczamy odpowiednie pole wyboru oraz wpisujemy
nazwe Uzytkownika (moze by¢ inny niz nazwa Uzytkownika w systemie Windows) a takze hasto.

Ustawienia serwera proxy |

Prowy HTTP |

Typ zenvera proxy HTTP

Standardowy senwer prosy

Adres senwera Part

|SEFWEFE a0s0

Top autarpzacii [Prosp HT TR

INie wWymaga aukaryzacii j

(] Anulu Zaztozu

Podobne ustawienia sg wymagane dla serweréw proxy typu SOCKS.

I Informacje o typie iustawieniach serwera proxy nalezy uzyskaé od administratora sieci
lokalnej.
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A.5. Reczna aktywacja

Jesli na uzywanym komputerze nie mamy dostepu do Internetu wybieramy aktywacje reczna.
Program przechodzi do ekranu aktywacji reczne;.

Aktywacja

Aktywacja reczna:
Prosze zapoznat sig 2 informacjsg dostepng pod przyciskiem 'Pamoc!

Kopiuj
Kod Komputera:
|B PMY7D-AY7JBA-B8357Q-259MLY-D1 7KE2-8WUIKB-MLFA12 Zapisz
Dirukeuj
Kod Odblokowuigoy:
Pomac << Wstecz | 3 Odtdz | o Bktywuj

Na ekranie wyswietlany jest Kod Komputera. Nalezy wprowadzi¢ Kod Odblokowujacy. Kod
Odblokowujgcy mozna uzyskaé na dwa sposoby — za pomocg innego komputera potgczonego do
Internetu lub poprzez wystanie faksem Kodu Komputera do InstalSoft. Nalezy pamieta¢ o podaniu
numeru faksu zwrotnego, na ktdry zostanie wystany Kod Odblokowujacy.

N Jezeli chcesz zamkngC okno aktywacji w celu podzniejszego wprowadzenia kodu
odblokowujgacego, wybierz — ODLOZ — dzieki temu zostanie zachowany unikalny kod komputera
ktory postuzyt do wygenerowania kodu odblokowujacego.

A5.1. Aktywacja reczna przy uzyciu innego komputera

Jesli mamy dostep do Internetu na innym komputerze (z jakakolwiek przegladarka) to aktywacja
przebiega nastepujaco:

1. Zapisujemy Kod Komputera na dyskietce — naciskamy przycisk ,Zapisz” (program poprosi
0 numer faksu).
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2. Otwieramy plik z dyskietki na komputerze posiadajacym dostep do Internetu —plik ma
rozszerzenie .txt i domysinie otwiera sie w Notatniku (Notepad).

E'. kod_komputera.txt [_ (O]
Pl Edwcja Format  Widok Pomoc
Zapytanie o kod odblokowu]acy: ]

0o:

Instalsoft =5.C.
ul. Zjednoczenia 2
41-500 Chorziw

Mazwa uzytkownika:
<nazwa uzytkownika>

organizacja:
IMSTALSOFT

Adres:
Mumer Ticencii:
AB-CDEFG-1234-567-HI

kKod Komputera:
GPMY 7D-AV7 B4 -B83 5702 59MLY-D1 7KEZ - BWU IKE-MLFZ12

Prosze kKod odblokowujacy wystad faxem na numer:
556576858
Dla uzytkownikow korzystajacych z faxu:

prosze wystad ten dokumant na numer +48 (327 249 37 33

Dla uzytkownikow mogacych uzyskad dostep do Internetu z innego komputera:
prosze skaorzystal ze strony http: Mwww. instalsoft. com.pl authpl_activate. php

kKod Komputera: Cpowtdrzomy)
SPMY FO-AVFIB4 -BE3 57V Q-2 59MLV-D1FKEZ -BWUSKB-MLFZ12

] o

3. Uruchamiamy przegladarke internetowg i otwieramy strone:
http://www.instalsoft.com.pl/auth/pl_activate.php

ﬂ'.; Aktywacja / Dezaktywacja - Windows Internet Explorer
P——

|g hkbp: e, instalsoft, com. plfauthypl_activate . php j *1|| X IGo-:-gIe 2

Plik.  Edwcja Widok Uubione Marzedzia Pomoc

e i (& iktywacia | Dezakbywacja | | 3 - B - b - |shstrona - (OF Marzedzia - »

Aktywacja / Dezaktywacja =l
Ponize| nalezy wprowadzi¢ Kod Komputera lub Kod Dezaktywujacy, ktory zostat wyswietlony na ekranie
podczas aktywac]i lub dezaktywacji.

|Nazwa uzytkownika: ||
|Organizacja: ||
el

|Adres: ||

Kod Komputera: || *)

* podanie danej jest konieczne

a

|Gotawe l_l_l_l_’_ﬁ|® Inkermek 0w g



http://www.instalsoft.com.pl/auth/pl_activate.php
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4. Zaznaczamy Kod Komputera w Notatniku i kopiujemy go do przegladarki internetowej uzywajac
klawiszy Ctrl+C / Ctrl+V:

,0"_':‘ Aktywacja / Dezaktywacja - Windows Internet Explorer

@:—-\_/ - IE http: f fwnw instalsoft, com, plfauthfpl_activate. php j 4| X ILive Search 2 -
W (& Alkywacia | Dezaktywacia | | 0 - Bl - o= - ibstrona - (CF Margedzia - »
Aktywacja / Dezaktywacja =

Ponizej nalezy wprowadzi¢ Kod Komputera lub Kod Dezaktywujacy, kidry zostat wyswietlony na ekranie
podczas aktywac]i lub dezaktywacii.

‘Nazwa uzytkownika: ||

‘Drganizacja: ||

‘Adres: ||

Kod Komputera: |EPMYTD-AVTJEI4-EIE!3STQ-25QMLV-D1TKE2-BWU9KEI-MLFZ12
*)
* podanie dangj jest konieczne -
Intermet *H100% -
4

5. Klikamy OK. Serwer wykona operacje i wyswietli Kod Odblokowujacy:

,fj Aktywacja / Dezaktywacja - Windows Internet Explorer

@:—-; - IE hitkp: v instalsoft, com, plfauthipl _activate, php j + | X ILWB Search o |-

* ol @Aktywacja,l‘Dezaktywacja | | @ ~ B - Eég = .'_2\,"5';?0”5 = 5:..# Marzedzia - >

Kod L
Komputera: |EF'MYTD—AVTJEI4—E|835TQ—259MLV—D1TKE2—8WU9KEI—MLFZ12

Kod 9COYJ4-Q1 I AX-E3SBFF-13AV3C-W2GTLE-114512-2

Cdblokowujgcy: I - : . . : :

Drukuy |
=
|G0tc-we l_ l_ l_ l_ l_ l_ |g Inkernet | '-"i‘; 100% « 2

6. Kopiujemy Kod Odblokowujacy do Notatnika uzywajac klawiszy Ctrl+C / Ctrl+V i zapisujemy
plik na dyskietce.
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7.

Na komputerze, na ktorym znajduje sie oprogramowanie otwieramy plik z dyskietki i kopiujemy
Kod Odblokowujacy do okna aktywacji:

Aktywacija

Aktywacja reczna:

Prosze zapoznat sig 2 informacjsg dostepng pod przyciskiem 'Pamoc!
Kopiuj

Kod Komputera:

|EPMY? D-AV7JBA-B83570Q-259MLY-D1 7KE2-8WUIKB-MLFA12 Zapisz
Dirukeuj

Kod Odblokowuigoy:

|!]C!]YJ-1—Q1 N A-EISBFF-13AVIC-W2GTLE-114512-2

Pomac << Wstecz 3 Odtdz o Bktywuj
8. Klikamy przycisk ,Aktywuj” — program zostanie uruchomiony.
A5.2. Aktywacja reczna przy uzyciu faksu
1. W oknie aktywacji recznej klikamy przycisk ,Drukuj” — program poprosi o numer faksu

arwN

IS

i wydrukuje formularz aktywacji na dostepnej drukarce. Wpisany numer faksu zostanie uzyty
przy odpowiedzi.

Klikamy przycisk ,0di6z” — program zostanie zamkniety.

Faksujemy formularz aktywacji na numer, ktory jest na nim wydrukowany.

Czekamy na odpowiedz.

Kiedy otrzymamy odpowiedz z Kodem Odblokowujgcym uruchamiamy ponownie program.
Zostanie on otwarty na formularzu aktywacji na stronie aktywacji recznej.

Whpisujemy Kod Odblokowujacy i klikamy przycisk “Aktywuj”. Program zostanie uruchomiony.
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DEINSTALACJA / DEZAKTYWACJA

B.1. Wprowadzenie

Podczas deinstalacji oprogramowania nalezy zdeaktywowac¢ je na serwerze InstalSoft tak, aby
mozna bylo program ponownie aktywowaé po jego zainstalowaniu. Proces deinstalacji mozna
wykona¢ z piyty instalacyjnej albo bezposrednio z systemu komputera. W pierwszym przypadku
nalezy skorzysta¢ z polecenia ,Zainstaluj /Zdeinstaluj program” wybieranego z menu plyty
i wykonywac¢ kolejne kroki deinstalacji. W drugim przypadku nalezy wybra¢ z menu ,Start” polecenie
.Panel sterowania” / ,Dodaj/Usun programy” i réwniez wykonywac kolejne kroki deinstalacji.

Jezeli aktywacja byta przeprowadzana automatycznie, to podczas deinstalacji oprogramowania
okienko dezaktywacji nie zgtasza sie, poniewaz dezaktywacja jest wykonywana rowniez
automatycznie. Jezeli jednak zostanie utracona tgcznos$¢ z Internetem, to po nieudanej prébie
potaczenia z serwerem InstalSoft'u, nalezy w wyswietlonym wowczas oknie dezaktywacji wybrac
opcje ,Reczna”.

Jezeli aktywacja programu byla przeprowadzana recznie, to podczas procesu deinstalacji
program wyswietla okienko dezaktywaciji:

Dezaktywacja E3 |

Dezaktywacja

Al rozliwa byda ponowna akbywacia programu przed uphaverm dnia 2008-07-21, konieczna jest
dezakbswacia programu. Wyhierz sposoh dezakbawaci:

—Sposcb dezaktywacji

&+ Automatyczna (wymaga, aby ten komputer miat potaczenie z Internetem)
Prosy ... |

" Reczna

Fomoc Dalej ==

Tutaj nalezy wybra¢ odpowiedni sposob dezaktywacji: automatyczna lub reczna.

B.2. Dezaktywacja automatyczna

Jesli wybierzemy dezaktywacje automatyczng program generuje Kod Dezaktywacyjny, wysyta go
przez Internet do serwera InstalSoft i czeka na akceptacje. Po otrzymaniu akceptacji oprogramowanie
zostaje dezaktywowane i nastepuje proces deinstalacji.
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B.3. Dezaktywacjareczna

Jesli wybierzemy dezaktywacje reczng oprogramowanie dezaktywuje sie, a nastepnie
wygeneruje Kod Dezaktywujgcy. Kod ten mozna skopiowa¢ do przegladarki internetowej — adres
podany jest pod przyciskiem ,Pomoc” (zobacz réwniez Aktywacja reczna przy uzyciu innego
komputera) lub wysta¢ faksem (Aktywacja reczna przy uzyciu faksu).

W przypadku dezaktywacji nie otrzymujemy Kodu Odblokowujgcego. Po wykonaniu opisanych
czynnosci program zostanie dezaktywowany i dany numer licencji bedzie dostepny do ponownego
wykorzystania.
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Zarzadca pakietu

1. ZARZADCA PAKIETU

1.1. Integracja aplikacji pakietu

Zarzadca pakietu wspomaga postugiwanie sie programami nalezgcymi do pakietu. Z poziomu
zarzadcy mozna uruchamia¢ wszystkie aplikacje zwigzane z pakietem oraz administrowac plikami
projektow.

Aby rozpocza¢ prace zzarzadcg nalezy z menu ,Start\ Programy” wybra¢ odpowiedni,
Farzgdca pakietu 4.4

zainstalowany wczesniej pakiet i klikng¢ na pozycje o

Aby uruchomi¢ ktérakolwiek aplikacje pakietu klikamy przycisk Hrucham program M

i z rozwijanej listy wybieramy interesujacy nas program.
Mozemy réwniez zaznaczy¢ wybrany plik w prawym oknie zarzadcy inacisnaé przycisk
Edykuj - Wavin-MET .4

. Zostanie otwarty plik z odpowiedniej aplikacji.

Wl MetSystem-Wavin PL - Zarzadca pakietu |- [O] x|
Yavin MetalplastBuk Sp.z 0 .0. Aktualizuj | 'l U Elierm e - |
ul. Dobienynska 43 . , .
Przegladaj katalogi = | Obwdrz pomaoc -
m 64-320 Buk | |
w Akbvwacia - | SErWis - |
— Projekky Pliki darwch

Pl programu Met-san

Migzgrupowane pliki obliczeniowe Mowy: projekk | - Mowy plik - |
; przyktad kanalizacja i wodociag finalny
Usur | przyktad kanalizacja Edituj |
EI_:F Plik. sklejacza skandw i
Archiwizuj | LB mapa_I5M 50 |
Odzyskai | Obraz - mapa bitowa i |
mapa_BMP_a

Ubwirz kopie | mapa_BMP_h1 Przefies |
rmapa_BMP_hz |

Zmien nazwe | ZMIEN NEEWE
Eksploruj |

- Opis projekku Opis pliky

W prawym gtéwnym oknie zarzadcy znajdujg sie pliki danych uporzadkowane wedtug listy
projektow wyswietlanej w lewym oknie. W jednym projekcie, ktéry jest folderem systemu, mogg sie
znajdowac pliki réznych programéw pakietu oraz inne pliki danych i wynikéw (.dwg, .xls, itd.). Funkcja
zarzadzania projektami, czyli zbiorami plikéw danych z programéw jest pomocna podczas zakladania
nowych projektéw, przenoszenia lub kopiowania plikéw pomiedzy projektami, oraz archiwacji danych.

W celu zatozenia nowego projektu, skopiowania lub zmiany nazwy istniejgcego zaznaczamy go
w oknie ,Projekty”, a nastepnie naciskamy odpowiedni przycisk. Dla zatwierdzenia operacji klikamy
OK.

Aby wykona¢ jakgkolwiek operacje na pliku danych zaznaczamy go w oknie ,Pliki danych”
i nastepnie korzystajgc z przyciskéw z prawej strony wybieramy interesujacq nas operacje. Dla
potwierdzenia zmiany klikamy OK.
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Zarzadca pakietu

1.2. Aktualizacja katalogow i programoéw

Poprzez zarzadce mozna przeglada¢ zainstalowane katalogi oraz wykonywac ich aktualizacje
przez Internet lub z dysku, ktérym jest specjalnie przygotowana piyta CD. Réwniez same aplikacje
pakietu oraz zarzadca moga zostac zaktualizowane.

1. Wcelu sprawdzenia czy posiadany pakiet jest aktualny lub wykonania samej aktualizaciji

naciskamy przycisk L i | i przechodzimy do okna aktualizacj.
@ Aktualizacja _ (O] x|
Zrédto akkualizacii: @ Internet ‘ it Dysk |

4 Programy

Warin-NET 4.4

rlegenda—— ﬁl

Katalogi > & Ruryiksatafthi |F‘Iikiap|ikacji|

K.atalogi dostepne do zaktualizowania Katalogi zainstalowane lub wybrane do akkualizacii

(4 W[4 |4

Katalogi do usuniecia

(1| oy ﬁ |

EA riowa wersia

I stary

Bl Taki sam il

r—Pliki do skopiowania Data ostatniej akt, plikow aplikacii: 2008-01-23 )
) - : i £ pktualizu

kakalogi COKE Datka ostatniej sk, katalogow: Birak. darych e wezysthie S Aktualizuj
Kat. graficzne O KE Zarzadea pakistu: Rev. 07042300
Pragramy 1 OKE [+ Kopiuj katalogi graficzne M. zamknij
Razem (OKE [~ Pokazujidentyczne i zainstalowane :

2.

12

Wybieramy zrédio aktualizacji — ,Internet” lub ,Dysk”. Po wybraniu Internetu zarzadca taczy sie
automatycznie z serwerem firmowym InstalSoft, sprawdza jego zawartos¢ i wyswietla rezultaty.
W przypadku wybrania dysku jako zrodia klikamy dodatkowo przycisk ,Pobierz inf. o akt.”

250 Dipsk Winbierz dysk IE ki 'I e Fobierz inf. o akt.

Program pobiera i wyswietla informacje o najnowszym stanie katalogéw i plikéw programéw.

W dwoch oknach zostajg wyswietlone pliki z graficznymi znacznikami ich stanu aktualnosci.
Znaczenie ikon mozemy sprawdzi¢ w dostepnej legendzie.

Przegladamy zaktadke okna aktualizacji i za pomoca strzatek pomiedzy oknami wybieramy te
katalogi, ktére maja zosta¢ odswiezone lub dodane. Chcac zaktualizowaé wszystkie katalogi

=r.’ Wfsznzthie
wciskamy przycisk .
Na osobnej zaktadce znajdujg sie pliki aplikacji, czyli pliki samych programéw. Domysinie sg
one zaznaczone do aktualizacji.
Program wyswietla w dolnej lewej czesci okna podsumowanie wielkosci plikéw do pobrania.
Po przejrzeniu wszystkich zaktadek, dokonujemy aktualizacji klikajac przycisk ,Aktualizuj’. Po
pomysinym wykonaniu aktualizacji program wyswietla stosowny komunikat. W przypadku
niepomysinego przebiegu aktualizacji program proponuje jej ponowienie lub przerwanie.
W drugim przypadku zaproponuje rowniez wystanie informacji o nieudanej probie aktualizacji do
firmy InstalSoft.




Zarzadca pakietu

Czestymi przyczynami niepomy$lnego przebiegu aktualizacji sa:

- niska jakos¢ potaczenia internetowego,
- rbwnoczesne uzywanie innych programow korzystajacych z Internetu,
- niewtasciwie skonfigurowane zapory (firewall'e).

1.3. Aktywacja i dezaktywacja programow

Korzystajac z przycisku ,Aktywacja” w oknie ,Zarzadcy pakietu” mozna programy
aktywowac/dezaktywowac bez ich deinstalacji.

Jezeli program jest uruchamiany po raz pierwszy i nie byt jeszcze aktywowany, dostepna jest
opcja ,Aktywacja’. W sposéb opisany w rozdziale A.2, mozna tutaj wybraé¢ iuzy¢ aktywacji
automatycznej lub recznej.

W MetSystem-Wavin PL - Zarzadca pakietu

Wavin Metalplast-Buk Sp.z 0.0, Aktualizuj | '| Urucham program M |

Y W RN [
= Projekty Pliki danych

Migzgrupowane pliki obliczeniowe Mowy projekt | Flik programu Met-san Moy plik - |
- przvkiad kanalizacja i wodociag finalny
Usur | przvkiad kanalizacja Edytuj |

Serwis b |

‘ikbvwacia

Plik. sklejacza skandw
Archiwizuj | o mapa_IsM Usur |
Odzyskai | Cbraz - mapa bitowa Kapiui |
mapa_BMP_a
Utwidrz kapie | mapa_BMP_bl Przenies |
M mapa_BMP_b2
Zrmier nazie | Zrier naziwe |

Eksploruj |

- Qpis projekiu Cpis pliku

Przvltad sieci kanalizacyineg] i wodociggowe]j 2 mapg terenu
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Zarzadca pakietu

Jezeli program jest aktywny, dostepne sg wowczas nastepujace opcje:

- wyswietlenie informaciji o dacie waznosci aktywaciji,
- odswiezenie aktywacji,
- wykonanie dezaktywaciji.

Wl MNetsystem-Wavin PL - 2arzadca pakietu

Wanin Metalplast-Buk Sp.Z 0.0 Akuslizj | ‘| Uruchom program M |

WA AN ] = ) ) |
keywmacia x| Serwis v

— Projekty

|Niezgrupowane pliki obliczeniowe Mowy projekt
suri |

Plik. programu Met-san

przykbad kanalizacja i wodocigg Finalney
przykbad kanalizacja Edytuj |

Plik. sklejacza skandw
Archiwizuj | B mapa_IsM Usury |
Odzyskai | Cbraz - mapa bitowa - |
— mapa_BMP_a
Ubwidirz kopie: | mapa_BMP_b1 Przenies |
----- mapa_BMP_bZ
Zmier nazwe | Zmien nazwe |

Eksplaruj |

- pis prajekiu Cpis pliku
Przyvkbad sieci kanalizacyinej i wodociggowei z mapg teranu

Data waznosci aktywacji wyznacza przedziat czasu, w czasie ktérego program jest aktywny.
Przed jego uptywem program informuje o koniecznosci wykonania aktywacii.

Odswiezenie aktywacji jest przeprowadzeniem wczesniejszej aktywacji niz wynikajgcej z daty
waznosci aktywacji. Moze to by¢ przydatne np. przed planowanym dtuzszym wyjazdem z programem
zainstalowanym na laptopie.

Za pomocg polecenia ,Dezaktywacja” mozna dezaktywowaé program bez jego deinstalaciji. Moze
to by¢ przydatne przy korzystaniu z programu w wiecej niz dwéch miejscach na réznych komputerach.
Do wyboru sg opcje: automatyczna ireczna. Sposob dezaktywacji programu w obu przypadkach
zostat oméwiony w rozdziale B.
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Lekcja 1: Wavin-NET 4

2. WAVIN-NET 4 - LEKCJA 1
PROJEKT SIECI KANALIZACJI GRAWITACYJNEJ

Trescig niniejszej lekcji jest pokazanie, jak wykonac¢ projekt sieci sanitarnej kanalizacji
grawitacyjnej na podktadzie mapowym. Mapa uzyta w projekcie lekcji jest czescig osiedla domkow
jednorodzinnych na ktérym dodatkowo jest kilka budynkéw ustugowych / przemystowych.
Projektowana sie¢ jest odgatezieniem istniejacej sieci gtébwnej grawitacyjnej kanalizacji sanitarnej.
Istniejgca sie¢ zostanie réwniez uwzgledniona w obliczeniach projektu.

2.1. Uruchomienie programu i omowienie zawartosci ekranu

1. Uruchamiamy edytor graficzny programu Wavin-NET 4 z Zarzadcy Pakietu. Po uruchomieniu
programu pojawi sie okno powitalne, w ktérym nalezy wybra¢ opcje ,Nowy projekt”, otwarte
zostanie okno danych ogolnych nowego projektu (dalej oméwione w rozdziale 2.3).

2. Widoczne jest okno gtéwne programu:

& Wavin-NET

Elementy Moduty Dane elementéw  Opcje  Widok  Pamoc
1“
JEBEBRaes® B EF \{

~galizaca gwodaciag 4Grafika

= % f"‘"’
o |2 Menu giéwne ’——‘H Pasek narzedzi '—le
= | Tabela danych

4

Nawigator

Zaktadka arkusza
roboczego

il EHs Do F e

T2 o N

Jﬂ“ £l

2 Sieci £ Podklad { X wiydrk
@ (25,88; 4,16) Zazw ”ame ORT, I\QJ(OD.; |a S{(AT IY.;ET(J;;QOWT
|
[ Pasek stanu j Zaktadki zakresow edycji Przetgczniki trybow
projektu pracy

- Pasek tytutowy — na pasku tytutu okna gtéwnego z lewej strony znajduje sie nazwa programu
i nazwa aktualnie edytowanego pliku projektu. Z prawej strony paska tytutu znajdujg sie
standardowe przyciski okienka systemu Windows.

- Menu gtéwne — znajduje sie ponizej paska tytutu. Klikniecie lewym klawiszem myszy na
wybrang pozycje menu powoduije jej rozwiniecie i wyswietlenie listy poleceh.
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- Pasek narzedzi — jest podzielony na zaktadki tematyczne, ktére uaktywniamy klikajgc na nich

lewym klawiszem myszy. Po kliknieciu na wybrang zaktadke, program udostepnia ikony
przyciskéw przypisanych do wybranego zakresu edycji. Klikniecie lewym klawiszem myszy
na wybranej ikonie powoduje wywotanie przypisanej do niego funkcji lub przejscie w tryb
wstawiania okreslonego elementu na obszar rysunkowy programu.
Program wyswietla chmurke z podpowiedzia, jesli ustawimy kursor myszy na danej ikonie
przycisku. Zawartos¢ paska narzedzi a takze ilos¢ i rodzaj zaktadek z paskami narzedzi jest
zalezna od typu aktualnie wybranego arkusza, a takze od aktualnego zakresu edycji
projektu.

- Pasek stanu — znajduje sie na dole okna programu. Znajdujg sie w nim informacje o
aktualnym stanie projektu (obliczony / nieobliczony), wspoétrzedne kursora myszy na
obszarze roboczym, informacje o aktualnie wykonywanej operacji, a takze zaktadki
zakreséw edycji oraz pola trybéw pracy.

- Zaktadki zakreséw edycji danych projektu — znajdujg sie w prawym dolnym rogu okna
programu, tuz pod tabelg danych. Zaktadki oddzielajg logiczne czesci projektu: instalacje,
podkiad rysunkowy, wydruk. Kazdej z zaktadek przypisane sg opcje, wywotywane prawym
klawiszem myszy:

.Niewidoczny, gdy nieaktywny”,

+Wyszarzony, gdy nieaktywny”,

~Widoczny, gdy nieaktywny”.

Poprzez zaznaczenie odpowiedniej opcji, elementy nalezgce do danego zakresu edycji
mogq by¢ widoczne lub niewidoczne po przejsciu na zaktadke innego zakresu edyciji.
Wybrang opcje odwzorowuje wyglad zaktadki;

_<:)> Zaznaczanie -‘ Podktad £ 3 whedralk /
{19,72; -24,50) £3ZNACZONE; - QRTO | BLOE Migwidoczny, gdy nigakkyarsy

Wheszarzony, gdy nigakkywarsy
® ‘Widoczny, gdyw nieakbywny

- Tryby pracy — pola trybéw pracy znajdujg sie ponizej zaktadek z zakresami edycji danych
projektu. Wtagczenie danego trybu pracy (ORTO, BLOK, SIAT, AUTO, POWT) nastepuje po
kliknieciu lewym klawiszem myszy na polu trybu pracy. Niebieska czcionka nazwy trybu
pracy oznacza, ze dany tryb pracy jest aktywny. Nieaktywny tryb pracy jest oznaczony
szarym kolorem czcionki.

- Obszar roboczy — obszar roboczy jest otoczony od gory izlewej strony przymiarami
poziomym i pionowym. Przymiary pozwalajg na biezgca kontrole pozycji wstawianych
elementdw. Przycisk w lewym gérnym rogu pomiedzy przymiarami pozwala na zmiane skali
podgladu oraz pokazuje biezacg podziatke. Od dotu iz prawej strony obszaru roboczego
znajdujg sie suwaki poziomy i pionowy, umozliwiajgce zmiane widocznego zakresu rysunku.
Element znajdujacy sie w prawym dolnym rogu pomiedzy suwakiem poziomym i pionowym
to nawigator utatwiajacy przemieszczanie sie w obrebie obszaru roboczego.

- Zaktadki nazw arkuszy roboczych — Przechodzenie pomiedzy arkuszami roboczymi odbywa
sie poprzez klikniecie lewym klawiszem myszy na wybrang zaktadke.

- Tabela danych (F12) — pokazuje dane jednego lub wielu zaznaczonych elementéw tego
samego typu. W przypadku zaznaczenia elementow nalezacych do réznych typow,
wyswietlane sg tylko wspoélne pozycje. Jezeli zaznaczone elementy nie majg wspdélnych
danych, w tabeli danych jest wysSwietlany odpowiedni komunikat. Zmiany wifasnosci
niektorych elementéw w tabeli danych powodujg odpowiednie zmiany na rysunku projektu.

- Okno listy btedéw (F8) - pokazuje komunikaty btedéw, ostrzezen ipodpowiedzi
wystepujacych w projekcie, wykrytych podczas kontroli potaczen (Shift+F2), diagnostyki lub
po obliczeniach. Klikniecie komunikatu na liscie powoduje zaznaczenie na rysunku projektu
elementu, ktéremu ten komunikat jest przypisany. Klikniecie w oknie listy btedow prawym
klawiszem myszy wywotuje menu podreczne.
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2.2.

Ogolne zasady edycji

Aby edytowaé¢ mape nalezy wybra¢ arkusz typu “Mapa”. Aby edytowa¢ profil nalezy wybrac
arkusz typu ,Profil” (lub zatozy¢ nowy arkusz izadeklarowa¢ mu odpowiedni typ). O typie
arkusza roboczego informuje symbol litery umieszczonej na zaktadce arkusza przy jego nazwie:
symbol M oznacza plan/mapa, natomiast symbol P — profil. Nalezy pamietaé, ze dostepnos¢
elementow jest uzalezniona od typu arkusza. na ktérym pracujemy.

Aby wstawié lub usunagé mape terenu nalezy przejs¢ na zakres edycji “Podktad”. Aby
edytowaé sieé kanalizacyjna/wodociggowa nalezy przejs¢ na zakres edycji “Sieci”.

Aby zmieni¢ na obszarze roboczym potozenie mapy inarysowanej na planie sieci, nalezy
zaznaczy¢ zaktadki zakresu edycji ,Podktad” i,Sieci” z rownoczesnie wcisnietym klawiszem
Shift i zaznaczy¢ obszar rzutu. W ten sposob zostana zaznaczone wszystkie elementy sieci,
ktore mozna przesung¢ w wybrane miejsce.

Wstawiony na rysunek element ma aktywng tabele danych, w ktérej mozna odczytaé
i modyfikowaé¢ jego dane. W pasku stanu jest wyswietlony tryb edycji — ,zaznaczanie” oraz
nazwa elementu

Aby wybraé/zaznaczyé element wystarczy na niego klikngé. Aby wybra¢ wiele elementow
nalezy klika¢ je po kolei, przytrzymujgc klawisz Shift. Funkcje grupowego zaznaczania
wybranych typéw elementéw z catego aktywnego arkusza lub z wybranego obszaru znajdujg
sie menu gtéwnym ,Edycja” oraz na pasku narzedzi ,Funkcje”.

. Zawartos¢ podrecznego menu (wywolywanego za pomocg prawego klawisza myszy) zalezy

od typu zaznaczonego elementu. Menu jest dostepne réwniez wtedy, kiedy zaden element nie
jest zaznaczony.

. Aby przesungé element nalezy klikng¢ na niego lewym klawiszem myszy i przytrzymujac go

przesung¢ wskaznik myszy w pozadane miejsce (element podaza za wskaznikiem). W celu
precyzyjnego przesuwania elementéw mozna skorzystaé¢ z kombinacji klawiszy Alt + strzatki.

Aby skopiowaé iwstawié element, zaznaczmy go a nastepnie korzystamy z kombinacji
klawiszy Ctrl+C aby go skopiowaé oraz z kombinacji Ctrl+V aby wklei¢. Mozna uzywaé do tego
celu réwniez odpowiednich polecen z menu gtéwnego lub z paska narzedzi.

Aby usuna¢ jeden lub wiecej elementow, nalezy zaznaczy¢ je inacisng¢ klawisz Delete na
klawiaturze.

10.Elementy sieci maja zazwyczaj jeden lub wiecej punktéw taczenia — oznaczone sg petnymi

kwadracikami koloru odpowiadajagcemu kolorowi odcinka sieci: np. niebieskie dla sieci
wodociggowej, brgzowe dla sieci kanalizacyjnej. Kolor odcinkéw sieci zalezy od jego typu
(odcinek sieci gazowej, cieplnej).

11.Przy wtaczonym trybie AUTO program proponuje mozliwe punkty taczenia elementéw poprzez

wyswietlenie krzyzyka. Aby zatwierdzi¢ proponowane punkty nalezy klikng¢ na nie lewym
klawiszem myszy. Jezeli proponowane punkty pofgczen sg niewlasciwe , nalezy na czas
taczenia elementéw nacisnac i przytrzymac klawisz Shift (czasowo wytacza tryb AUTO). Punkty
nie potaczone oznaczone sg wiekszymi, nie wypetnionymi kwadracikami, punkty potaczone sg

mniejsze i wypetnione.

12.Tryb BLOK —Aby unikng¢ przypadkowego rozigczenia elementéw tworzacych sie¢ zaleca sie,

po wstawieniu i potgczeniu elementéw, zablokowaé caty projekt przetaczajac sie w tryb BLOK —
tatwo dostepny poprzez klawisz ,Scroll Lock” z klawiatury.

13.Tryb ORTO — wspomaga rysowanie linii poziomych i pionowych oraz pod zdefiniowanym przez

Uzytkownika katem w ,Danych ogolnych” / "AUTO, ORTO, SIAT".
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14.Chcac wstawic tg sama wartosé (np. wartosé wyptywu) dla kilku elementéw mozna wykorzystac
polecenie ,Dane elementéw” / ,Powt6rz ostatnig wartos¢” (F2). Program wstawi w aktywne pole
tabeli danych warto$é wstawiong jako ostatnig w tym samym polu poprzedniej tabeli danych.

15.Za pomoca funkcji ,Powtorz ostatnio wstawiany element” (F3) istnieje mozliwos¢ wstawiania
elementu ostatnio wstawionego na arkusz roboczy projektu. Funkcja ta jest szczegolnie
przydatna podczas wstawiania studzienek, lub innych elementéw wystepujacych w duzej ilosci
w projekcie.

2.3. Uzupetnienie danych ogdlnych

Po zatozeniu nowego projektu program wys$wietla okno z opcjami projektu. Mozna to okno
réwniez wywota¢ wciskajac klawisz funkcyjny F7.

Wszystkie wartosci zadeklarowane w oknie ,,Opcje projektu” / ,Typy domysine” bedg wyswietlane
w tabeli danych poszczegoinych elementow jako parametry domysine. Zmieniajagc dane mozna
wprowadzi¢ ogolne zmiany dla catego projektu.

1. Okno ,Opcje projektu” otwiera sie na pozycji ,Mapa: Plan”. W tym miejscu na kolejnych
pozycjach mozna deklarowaé¢ domysine ustawienia takie jak:
- dane meteorologiczne (opad 15 minutowy, czas trwania deszczu, itd.) — dane te sg
wykorzystywane przy projektowaniu kanalizacji deszczowej,
- domysiny typ rur/ studzienek / zwienczeh —elementy, ktdre majg by¢ uzyte przez program
jako domysine.
- domysine wyptywy / doptywy z / do budynkéw —domysine wartosci strumieni $ciekow / wody
dla pojedynczego wezfa (na tym etapie nie sg wymagane),
- domysine grubosci podsypki / zasypki —wartosci dla poszczegdinych typOw sieci obliczanych
W programie.
2. Po przejsciu na pozycje ,Informacja o projekcie” Uzytkownik ma mozliwosé uzupetnienia
danych projektu, inwestora i projektanta.
3. W celu sprawdzenia czy wszystkie katalogi (systemy) potrzebne do utworzenia projektu sg
wczytane nalezy klikng¢ na pozycje ,Obstuga katalogdéw”, a nastepnie na przycisk o tej samej

_ EE] obstuga katalagdw
nazwie

& Rury i ksztattki

Pozostate katalogi: Katalogi w projekcie:

L1 W AYIN kan, graw. = rur dwugciennych 2 PE lub PR o £r, dnz800 o wavti kanalizacia cignieniowa PESO
L1 wayIN kanalizacia cisnieniowa PE10D MA e avIN kanalizacia grawitacyina PYC
L2 W avIN Rury drenarskie FEA wavii studzienki | przepompovnie
W21 Wi IN T3 systemy renowacyine M v wodoriagi PESO

L1 e AWIN wodociagi | kanalizacia cignieniowa PYC-U
LAY TN wodorcigai PE 100
L sy IN %-Stream system rur dwoscienreech i ksztattek z PR

# [+ % [+

[~ Zawsze ceytaj

M katalogi uzyte w projekcie F4 katalogi czytane zawsze

[ katalogi uzyte w akkualnym arkuszu L Katalogi z infarmacia graficzng (F1) "/ 2K x Anuluj | &) Pomoc
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Chcac wykorzysta¢ dany katalog (system) w projekcie nalezy zaznaczyé go w lewym oknie

i klikajac na przycisk z niebieskg strzatkg skierowang w prawo - przenies¢ do okienka ,Katalogi w
projekcie”. Wprowadzone zmiany nalezy zaakceptowaé przyciskiem OK.
4. Wszystkie zmiany w danych ogdlnych nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem OK.

2.4. Przygotowanie podktadu

W tym punkcie zaprezentowane zostang trzy mozliwe sposoby wczytania podkiadu
geodezyjnego. Wybér wtasciwego sposobu zalezny bedzie od formatu pliku.

Wariant A: Podktad przygotowany w pliku .dwg

Mapa utworzona w pliku o formacie .dwg postuzy jako podktad rysunkowy.

1. Z menu ,Plik” nalezy wybra¢ funkcje ,Importuj podkifad z pliku DWG/DXF”. Otwarte zostanie
okno, w ktérym nalezy wskaza¢ wiasciwy plik .dwg , a nastepnie wybra¢ przycisk ,Otworz”.
Podczas pierwszego importu program zapyta o plik czcionek uzytych w projekcie
(o rozszerzeniu .shx). Mozna wskazac lokalizacje pliku na dysku lub wybra¢ opcje ,Anuluj”.

2. Otwarte zostanie okno importu pliku. Po lewej stronie wyswietlane sg wszystkie warstwy
rysunku zawarte we wczytywanym pliku. W gérnym lewym rogu ekranu nalezy wybrac
jednostke miary rysunku odpowiednig do rzeczywistej skali rozwijajgc liste dostepnych
wielkosci.

Wybranie jednostki miary rysunku odpowiedniej do rzeczywistej skali ma znaczenie ze wzgledu

na edytor graficzny, ktéry zawsze pokazuje i odczytuje wymiary w metrach. Dlatego wazne jest,
aby importowany rysunek byf poprawnie przeskalowany.
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Wskazéwka: aby sprawdzi¢ czy wybrana jednostka jest prawidiowa nalezy nacisna¢ ikone =

i zmierzy¢ jakikolwiek obiekt o znanych wymiarach lub odlegtos¢ pomiedzy krzyzami geodezyjnymi
(jezeli takowe sg na mapie).

mport pliku DXF/DWG

Wcrzytano rysunek - .. .
Wyhierz jednostke miary rysunku. X Przerwij A Wroc Dalej w

% 37 @[5

[~ Przvimij poprzednie uskawienia imporku

Jednostka miary rysunku

1 [m] A Zmierz |

Rozmiar rysunki

Szerokpsd: 209,562 jednostek= 209,562 m
Wiysokosd: 100,000 jednostek= 100,000 m

War sty rysunku

0

buildings

EADPD

EBTPO

EBTPO_

EBUPP

gas supply netwark
gas supply network (dscr)
heating network

map description

net

power cable

power cable {dscr)
range of actualization
SORPE

SDRPEC

SDRPE]

S0P

SZZPZ

SZZTE

telephane cable j

|»
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3. Po wyborze wtasciwej jednostki nalezy klikng¢ przycisk ,Dalej’. Pojawi sie kolejne okienko
w ktérym mozna wybra¢ warstwy, ktére bedg widoczne po wczytaniu. Domys$inie wszystkie
warstwy sg zaznaczone. Dodatkowo nalezy odznaczy¢ polecenie ,Importuj wypetnienia
(hatch)”.

s Import pliku DXF/DWG

Wyhierz warstwy rysunkowe, ktore majg byt wczytane jako
rysunek

E‘é; ® @) = o

[ Importuj wypetnienia (hatch)

X Przerwij | Wroc Dalej »

Warstwy rysunku

w0

v buildings

w| EADPD

w| EETRO

w| EBETPO_

v| EELIPP

v| gas supply network

w| gas supply network (dscr)
w| heating network,

w| rmap description

v net

v| power cable

| power cable (dscr)

w| range of actualization
v| SDRPK

w| SDRPKC

v| SDRPE]

| sewerage network

v sevwerage network (dscr)
W SECPO

W SEZRZ

W SEZTE

| telephone cable

v telephone cable {dscr)
w| Title Block.

w| LEETA

v UGGOA

W LIRKC
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4. Wybor przycisku ,Dalej” kohczy import pliku DWG/DXF. Program automatycznie wczytuje go na
zakres edycji ,Podktad”, na ktérej umieszczany jest obiekt ,Podktad DWG/DXF" zawierajacy
wszystkie wybrane podczas importu warstwy.

= Wavin-NET
Plik. Edvcia Elementy Moduty Dane elementdw  Opoje  Widok  Paomoc
k| S . . = = =
T uEE8haed® BEFSS | 0
“\Program fFunkcje fPodad fGrafika /
ﬁﬂgﬁ: ; 100 200 | jl
I 1 hd

m -
e _ Brakelementéw
i |8
o
NS
g
@ A
®
1o
==
%

ML R I 3=
@ ZazZnaczanie b 3Sieci }, | Poddad A Wydruk

(228,96, 5,60) Zaznaczone: - ORTO | ELOE | SIAT | AUTO | POWT

Wariant B: Podktad z pliku powstatego ze sklejenia skanow

Mapa wydrukowana na papierze postuzy za podktad rysunkowy. Zatlozenie jest nastepujgce:
rysunek zostat wydrukowany na papierze we wstedze, Uzytkownik zas dysponuje jedynie skanerem
formatu A4. W efekcie skan rysunku zostat podzielony na 4 czesci.

1. Rysunki powinny by¢ skanowane z zaktadkg (tzn. krawedzie faczenia skanéw musza na siebie
zachodzi¢, niedopuszczalne jest aby miedzy zeskanowanymi czesciami byla przerwa)
z wykorzystaniem dowolnego programu do skanowania. Zeskanowane fragmenty nalezy
zapisac¢ w formacie .jpg lub .bmp. Zostang one wczytane nastepnie do sklejacza skanow.

Program rozpoznaje réwniez inne popularne formaty graficzne takie jak .tiff, .png, .rle, .pcx. itp..
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2. Uruchamiamy program ,Sklejacz skanow” z Zarzadcy Pakietu. Po uruchomieniu program
zakfada nowy plik bez nazwy. W pierwszym oknie za pomocg przycisku ,Wczytaj” otwieramy
pierwszy z czterech zapisanych wczesniej na dysku plikow, ktéry jest pierwsza czescig
zeskanowanej mapy.

B2 Sklejacz skandw O
U asurinnin niceumeaod coodci § teaba L ) - =i e
Blomwirame

Szukaj v I = pri.Prevkbad j (€] T - Fir | [& [

1_Net
Slesson_NetJ: mp
Slesson_NetJ:artS.bmp
Slesson_Netjartq.bmp

9‘

Fulpit
2430 % 3520 pixel j
256 Kolory (8 bit)
300 x 300 dpi
Mazwa pliku: IIesson_Net_parH bmp j Obwdrz I
Pliki typu: [ bmp;"dib” rle =l Arili | =]
‘Windows Bitrnap (BMP) wer.3 Ev
File: 350 KB Mam: 25575 KB v Podglad 'l
X \Wizytaj
L% Shaniuj @ |
5 Qul ..@l
D

3. Rysunek zostaje wczytany do programu. Poniewaz nasz podkiad sklada sie z czterech
kolejnych czesci rezygnujemy z postugiwania sie nawigatorem, ktdry jest pomocny przy bardziej
skomplikowanych skanach. W tym celu odznaczamy pole ,Uzyj nawigatora”.

[ UZwj nawigatara
TloSE cZes W pozianie:
TloSc cZesc w pianie;

Kolejnast pravigczania;
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4. Jezeli plik ulegt wczasie skanowania przesunieciu iwymaga przeprowadzenia korekty
odchylenia, mozna w ,Sklejaczu” dokonac¢ takich poprawek. Aby tego dokona¢ zaznaczamy
pole ,Korekta odchylenia”, ktére domysinie jest odznaczone. Nastepnie za pomocg prawego
klawisza myszki zaznaczamy dwa punkty: ,Gorny” i ,Dolny”. Punkty te powinny wyznaczac
niewidoczna linie, program ma obréci¢ i dopasowac skan tak, by linia ta stata sie pionowa. Po
zaznaczeniu obu punktéw klikamy przycisk ,,Obréé”.

;: Sklejacz skandw

Ustawienie pierwszej czesci i trybu 1 | (=] =) s}
dotaczania Obwidrz Zapisz  Zapiszjako  Coffii
Powiekszenie
@fion =] g
¥ Korekba odchylenia
Zazn, punkk———
 Gérny
{* Dolny
r Uzvyj nawigatora
Tlosc ceescl W poziomis:
IlosE c2escl W pionie:
D>< b Kolejnost prastaczaniar E
p—
= Wezytaj
c% Skanuj - |
2480 % 3520

v Korekta odehylenia
Zazn. punkb—

= Gomy
Obrad
% Dol

5. Jesli wykonali$my niepoprawne zaznaczenie i wykonany obrét nie jest zgodny z oczekiwaniami
mozemy skorzystaé z funkcji cofnigcia operaciji. Aby dokona¢ cofnigcia klikamy przycisk

KT

~cofnij” Cofril | gornej czesci ekranu. Program zapyta nas czy na pewno chcemy dokonaé¢
cofniecia, poniewaz nie ma mozliwosci ponowienia cofnietej operacji.
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6. Klikajac przycisk ,Dalej” w goérnej czesci ekranu przechodzimy do kolejnego etapu sklejania.
Ekran sktada sie z dwoch okien, w lewym wyswietlany jest podglad wczytanego wczesniej pliku.
Klikamy przycisk ,Wczytaj” iotwieramy plik z zeskanowanag kolejng czescig podkiadu.
W prawym oknie pojawia sie podglad dotaczanej czesci.

23 Sklejacz skandw
Dolaczanie kolejnych czesci . | (=] =] 3]
Towy CObwidrz Fapisz  Zapisz jako  Cofnij

- ‘Wstecz | Dalej |

rMetoda pravt,——
(% Dwa punkky

™ Trzy punkky

B Wizykaj
—Kierunek prawt,——

(% Do prawe] |
,‘g Skanuj s

" Dodotu

' \ ;I Powigkszenie

N &l =gl

) ~Zazn. punkk
N ,'3
_I " adrny
* Dalny

Dotacz

By 1 Ad
[p40w3z20 | elp [« | P480x 3520 | [eio. [*]_] o

7. Na $rodku ekranu znajdujg sie pola do wyboru metody i kierunku przytgczania wczytanego
fragmentu. Pozostawiamy metode dotaczania ,Dwa punkty” i kierunek ,Do prawej’. Pomiedzy
oknami podgladu znajduje sie skala oraz pola do wyboru zaznaczanych punktow
charakterystycznych, dzieki ktéorym program ztozy w catos¢ obie czesci.

8. Znajdujemy punkty charakterystyczne na obu podgladach i poprzez klikanie prawym klawiszem
myszki zaznaczamy je na rysunku. Na podgladzie pojawiajg sie czerwone krzyzyki bedace
oznakowaniem punktow.
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9. Po zaznaczeniu obu punktow klikamy przycisk ,Dotacz”. Program taczy oba skany.

2y sklejacz skandw
Dolaczanie kolejrych czesci ] L] (S = '3

Dalej
Towy Obwdrz Zapisz  Zapisz jako  Cofrij 1

Metoda prawvt.
{¢' Dwwa punkky

" Trzy punkty

[ wiczytaj
Kierunek przwt.
{* Do prawej
(" Do dotu

L% Skanuj -

oz el

ﬂ Powiskszenie
&l =g
Zazn. punkk

J {* Gorny

" Dolny

<
‘“.
=

by Ad|
4075 x 3532 ﬂ J ﬂ

10.Kontynuujemy ,doklejanie” nastepnych fragmentéw mapy, zwracajac uwage na ich kolejnosé.

e Sklejacz skandw
Dolaczanie kolejnych czesci B 3 B =) 2
Mowy Chwdrz Zapisz  Zapisz jako  Cofnij

Metoda prawvt.
(s Dwa punkky

-. o " Tray punkky
) i [ wiczytaj
. g . Kierunek prayt,
) R (v Do prawej
. .

B
B:

(% Skanuj h

o il

" Do dotu

d Pawigkszenie

o R e

Zazn. punkt

|
:R'- {* Garmy
L

" Dolny

=T

NZ8
T, o
7124 x 3532 ﬂ J ﬂ
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11.Po Kkliknieciu przycisku ,Dalej” przechodzimy do ostatniego okna, w ktérym skalujemy
i przycinamy podktad. Z prawej strony znajdujg sie zaktadki. Wybieramy zaktadke ,Przycinanie”
a nastepnie prawym klawiszem myszki zaznaczamy na obszarze rysunkowym lewy goérny
i prawy dolny punkt, wedtug ktérych program obetnie podktad.

;: Sklejacz skandow

Przycinanie i skalowanie mapy B 3 B =) 3
Tty Obwdrz Fapisz  Zapiszjako  Cofnij

- Wstecz

Zakoricz KL

Powiekszenie
ISD 7 lgj

Praycinanie. | kalowanie |
Zazn, punkt—
% Lewry, gorny
" Prawy, daolny

Przyknij

[7124 x 3532 [ e 1 3
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12.0statnim krokiem jest wyskalowanie podkiadu. Przechodzimy na zaktadke ,Skalowanie”.
Wykorzystamy do tego celu jedna z dwdéch mozliwosci skalowania. Klikamy na pole ,Odlegtos¢
zazn. punktow” i na podgladzie prawym klawiszem myszy zaznaczamy dwa punkty, dla ktérych
znamy rzeczywistg odlegtos¢. Program wyswietla na podgladzie dwa czerwone krzyzyki.
Rzeczywistg odlegtos¢ dwoch zaznaczonych punktéw wpisujemy do pola ,Odlegtosé [m]”.
Nastepnie klikamy przycisk ,Wyskalu;j”. Podktad zostaje wyskalowany.

;: Sklejacz skandw =] E3

Przycinanie i skalowanie mapy | );J (=] @ =
Moy Obwarz Zapisz  Zapisz jako  Cofnii

—] = | I

o Wwstecz Zakoricz K1 |

Powiekszenie
&= s
Frzycinanie Skalowaniel
= Skala mapy i DPT
" Odlegtose zazn, punkkdw

oOdlegtost [m] |50

Zazn. punkk—
" Punkk 1
' Punkt 2

| Whyskaluj i

0,0343 m 1 piksel

[7072 x 4396

13.Zapisujemy podktad jako plik na dysku. Powstaje plik z rozszerzeniem ,..ism”.

14.Klikamy przycisk ,Zakohcz” w celu zakonczenia pracy sklejacza i wyjscia z programu.

15.0Otwieramy program Wavin-NET 4, do ktérego wczytamy zapisany podkfad. Przechodzimy na
zakres edycji ,Podktad” wybierajac odpowiednig zaktadke w prawym dolnym rogu. Z gérnego

<
paska narzedzi z zaktadki ,Podktad” wybieramy element ,Mapa” ;& . Klikamy na obszarze
rysunkowym, na ktérym nastepnie pojawia sie maty prostokat.

0 10 20 12

I (I I | 1 * Mapa |

[=] Identyfikacja elementu

|Plik. mapy {ocol) -]

[-] Dane techniczne
Rozdzielczose (DPT) 300

Skala 1000
Kolor edwvcii [ srebrmy
Kolor wyedruku (brak)
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16.W tabeli danych w polu ,Plik mapy” wyszukujemy nasz plik podktadu na dysku i otwieramy go.

17.Podkfad zostaje wczytany do projektu.

= Wavin-NET

Plik. Edycia Elementy Moduby Dane elementdw  Opcje  Widok Pomeoc

A G
&4
\Pragram fFunkeie jPodktad £Grafika
=l = A0 0 10 20 30 I =
- 416 I | I | | | I | I 1 * Mapa b
] rFY
- = Identyfikacja elementu
o] |Plik mapy (.}
o =1 Dane techniczne
Q Rozdzielczasé (DPT) 300
_ J Skala 1000
L(i_-g Kolor edycii [srebeny
Koot weydruku (brak)
o
W g
=
@ =
ot o_|
&
= |
Py =
-7
%
D_ -
[ tapa 4] o L]

Zaznaczanie
Zaznaczone: 1 * Mapa

@ (39,72 30,45)

\ 2 Sieci §, | Podktad £ Wydruk

ORTO

BLOK SIAT AUTD | POWT

Wariant C: Podktad wczytany poprzez galerie rysunkow

Mapa wydrukowana na papierze postuzy nam za podktad
wydrukowany na kartce w formacie A2

wielkoformatowym.

i zostat

w cafosci

rysunkowy. Rysunek zostat
zeskanowany na skanerze

1. Otwieramy program Wavin-NET 4, do ktérego wczytamy zapisany podktad. Przechodzimy na
zakres edycji ,Podktad” wybierajac odpowiednig zakltadke w prawym dolnym rogu. Z gérnego

paska narzedzi z zaktadki ,Grafika” wybieramy element ,Rysunek”

rysunkowym, na ktérym nastepnie pojawia sie maty prostokat.

. Klikamy na obszarze
1 * Rysunek |
FS
[=] PotozZenie [ rzedne
|Zau:hu:uwaj rozmiar  Tak
=l Wyqglad
Fysinek, -

(dodaj nowy .0
Logotwavin, wmf
Inskal3oft PL,vwrnf
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2. W tabeli danych w polu ,Rysunek” wybieramy ,Dodaj nowy” iotwiera sie okno ,Galeria
rysunkéw”. Poprzez funkcje ,Czytaj” wyszukujemy plik podktadu na dysku iotwieramy go.
Podglad rysunku pojawia sie w oknie galerii.

= Galeria rysunkiw

Ruysunki: =1 InstalSoft PL.wmf Oznaczenia: | e - I
lesson_Mek.ism M zvte w projekeie sl Cavtal
5] LogoWwavin.wmf Z zapisywane do bibliokeki
ﬂ; Zapisz |
X Lsur |
[~ Zapisuj rysunek w bibliotece u2ytkownika

Cpis: IIessun_Net.ism

0 10 20 A 41 | il 70 &0 an 100 e |
- Skalowanie

Odl. punkkdw [m]

2 - ' E
e ' ey
S s , : | 90,36 E
o h S ST T y- ) i
i N N B S ! Ehay |

¥

_ = ¥ : L Zemo |
o —] * El Q @Erl Paormoc |

3. Nastepnie nalezy wyskalowa¢ podktad. Program wyswietla na podgladzie dwa czerwone
krzyzyki. Lewym klawiszem myszy przesuwamy je do punktéw, dla ktérych znamy rzeczywistg
odlegtos¢. Rzeczywistg odlegtos¢ dwoch zaznaczonych punktéw wpisujemy do pola ,Odl.
punktéw [m]”. Nastepnie klikamy przycisk ,Skaluj”. Podktad zostaje wyskalowany.
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4. Klikajac na przycisk ,Zamknij” zamykamy okno galerii rysunkdw ijednoczesnie plik zostaje
wczytany na zaktadke ,Podkfad”. Pojawia sie podktad w postaci jednolitego rysunku.

¥Wavrin-NET

Plik. Edycia Elementy Moduby Dane elementdw  Opcje  Widok Pomeoc

I ArCGem® aBEE = LS

\Program AFunkcje APodkad AGrafika /

=zl == g A0 0 10 20 30 4p e ED =
= B48 | I | 1 | I | I | 1 | I | I | I | 1 1 * Rysunek -
] rFY
- - = Polozenie / rzedne
E |Zachowaj rozmiar  Tak
= Wyglad
F Feywsunek Iesson_NetLI
» wWidoczry Tak.
— s
T 1
+Q ==
@) &
" 1
Q| - -
e
® | 2
.
ez
-7
ihle g
- -
[ t1apa AL Profil <] [ »
@ Zaznaczanie \ 2 Sieci §, | Podktad £ Wydruk
(67,39; 47,50) Zaznaczone: 1 * Rysunek ORTO | BLOK | SIAT [ &UTO [POWT

2.5. Wstawienie zrodet sciekéw

Po wstawieniu podktadu mozemy przystgpi¢ do tworzenia projektu sieci kanalizacyjnej. Jako

pierwsze zostang wstawione odprowadzenia sciekow z budynkow.

W dalszej czesci lekcji bedziemy wykorzystywaé podktad utworzony z pliku .dwg.

1. Przechodzimy na zaktadke zakresu edycji ,Sie¢” klikajac odpowiednig zaktadke w prawym

dolnym rogu ekranu.
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2. Z paska narzedzi ,Kanalizacja” wybieramy przycisk ,Odprowadzenie sciekdw / wody z budynku”

I , przechodzimy na obszar rysunkowy iumieszczamy obiekt przy budynku w miejscu
projektowanego odejscia sciekdw z budynku.
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3. Nadajemy oznaczenie, w tabeli danych, nowo wstawionemu odbiorowi $ciekéw , W lekgji tej
ustalamy, ze kazdy rodzaj elementéw (np. odbiory Sciekéw, studzienki kanalizacyjne, wezty
sieci, itd.) bedzie reprezentowany przez odmienny symbol literowy.

1 * Odprowadzenie sciekdwwody z budynky =

[-] Identyfikacja elementu

Oznaczerie
Skan elementu Projekbovwarry

=] Polozenie [ rzedne

Rz. terenu praj, [m] 7

Rz. terenuist, [m] '+

Rz. wejscia do bud, [(7)

[=] Dane techniczne

W {0,600

Powe, zlewni [m?] 0

Gd [dmdfs] (0,00

L. migszkarcdw 0

Qs [dmz/s] (0,00

Rodzaj odpr, z bud  Kanalizacja sanitarna
Gr, sciany [m] 0,40

Zagt, fund. [m] 0,40
Wivs, Fund, [m] 0,20
Rzedna pivnic [m] 7

Fzedna parteru [m] 7
= Wyglad
Wivalad elementy Wezet sieci kanalizacyinej (donm
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4. W tabeli danych, w polach ,Rz. terenu proj. [m]" oraz ,Rz. terenu istn. [m]” wpisujemy
odpowiednio rzedna terenu projektowanego i istniejacego w punkcie odbioru sciekéw. Rzedna
terenu projektowanego jest dang wymagang, natomiast rzedna terenu istniejgcego jest dang
opcjonalna. Wopisujemy réwniez rzedng wejscia sieci kanalizacyjnej do budynku, mierzong
w dnie kanatu.

| ¥
1 * Odprowadzenie sciekdwfwody z budvnky

[=] Identyfikacja elementu
Jznaczenie E10

Skan elementu Praojekbowany
=l Potozenie / rzedne

Rz. terenu proj. [m] 101,15
Rz, terenuist, [m] 101,15
Rz, wejscia do bod, |EERsE!
[=I Dane techniczne

¥ (0,600

Paw, Zlewni [m2] 1]

Qd [draz/s] (0,007

L. mieszkancow 0

Qs [dm3/s) (0,40}

Rodzaj odpr, zbud  Kanalizacja sanitarna
ar. sciany [m] 0,40

Zagt, Fund. [m] 0,40
W, Fund, [m] 0,20
Rzedna piwnic [m] 99,65
Rzedna parteru [m] 101,65
= Wyglad
|'-.-'-.-'~;.-'glqu:| elementy  Wezet sieci kanalizacyinej {domm,

Rzedna terenu istniejgcego jest to aktualna rzedna terenu przed rozpoczeciem rob6t ziemnych —
rzedne te mozna odczyta¢ np. z mapy terenu (np. z warstwic, bgdz z punktéw osnowy geodezyjnej) .
Natomiast rzedna terenu projektowanego, jest to rzedna terenu po wykonaniu rob6t ziemnych.
W lekcji tej przyjmujemy, ze rzedne terenu projektowanego i istniejacego sg sobie réwne oraz ze sg
odczytywane z warstwic naniesionych na mape terenu.
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5.

Poniewaz w danych ogélnych zostata uzupelniona warto$¢ wyptywu z punktu wilosci na
jednego mieszkanca (na sekunde czy tez na dobe), to nalezy réwniez (dla odptywu z budynkéw
mieszkalnych) w tabeli danych okresli¢ liczbe mieszkancow w budynku.

1 * Cdprowadzenie sciekdwwody z budynky

[=] Identyfikacja elementu

Oznaczenie E10

Skan elementu Projekkbowvwarry
[=] Potozenie / rzedne

Rz. terenu proj, [m] 101,15

Rz. terenuist, [m] 101,15

Rz. wejscia do bud, [99,59

=] Dane techniczne

p {0,60%

Pow, zlewni [m?] 0

Qd [dmE/s] 0,00

L. mieszkarcow 4

Qs [dmz/s] (0,40

Rodzaj odpr, z bud  Kanalizacja sanitarna
Gr, sciany [m] 0,40

Zagt, fund. [m] 0,40
Wvs, Fund. [m] 0,20
Rzedna pivnic [m] 99,65
Rzedna parteru [m] 101,65
=l Wyqglad
|Wyglqu:| elementy  Wezet sieci kanalizacyinei (darm,

W przypadku np. budynkéw ustugowych lub przemystowych, nalezy poda¢ wprost warto$é

wyptyw $ciekdw z budynku — niezaleznie od zadeklarowanej domys$inej wartosci wyptywu w danych
ogolnych projektu. W tym celu w polu Qs [dm3/s]” podajemy wartosé wyptywu w dm?s. Rzedna piwnic
oraz parteru nie sg wielko$ciami wymaganymi natomiast ich uzupetnienie pozwoli na automatyczne
oznaczenie tych wielkosci po wygenerowaniu profilu — oméwione w punkcie 1 rozdziatu 3.9.

6.
7. Nastepnie naciskamy klawisz F3 (,Wstaw ten, co ostatnio”), zeby ponowi¢ wstawianie

2.6.

Reszte danych pozostawiamy bez zmian.

odprowadzenia sciekéw/wody z budynku i powtarzamy operacije z punktéw 2 do 5 dla kolejnego
budynku. Czynnosci te powtarzamy dla wszystkich budynkéw ktére maja by¢ ujete w projekcie.

Narysowanie sieci oraz wstawienie weztéw sieci kanalizacyjnej

Sie¢ kanalizacji grawitacyjnej prowadzimy wybierajac z paska narzedzi ,Kanalizacja” przycisk

,0dcinek sieci kanalizacji grawitacyjnej”
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36

2. Odcinki prowadzimy od punktu odbioru $ciekéw z budynku do planowanego wezfa sieci lub

studzienki kanalizacyjnej. Podczas rysowania sieci pomocna jest funkcja ,POWT — ciggte
wstawianie elementow”. Aby ja uaktywnié klikamy w symbol ~LPOWT”
Sieci Podktad A4 2 Whedruk
CRTO T BLOE 1 SIAT L AUTO TPOWT | na dole ekranu (pod zaktadkami zakreséw edycji). Po
wigczeniu funkcji program automatycznie ponawia ostatnie polecenie, bez koniecznosci
naciskania klawisza F3.

101,15
B1 099,59

107,2°

3. Narzedzie "Asystent rysowania" pomaga w precyzyjnym planowaniu sieci. Z wykorzystaniem

tego narzedzia mozliwe jest rysowanie lub wstawianie elementéw w zadanej odlegtosci lub/i
pod zadanym katem do elementu z podktadu DWG/DXF lub innego elementu sieci. Katy te sg
szczegOlnie istotne przy podtaczeniu odcinkéw sieci do dna studzienek. Niewtasciwy kat
uniemozliwi poprawny dobér kinety przez program.
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- Aby skorzysta¢ z asystenta rysowania nalezy z menu ,Widok”/ ,Pokaz/Schowaj asystenta
rysowania”

 Wavin-NET
Plik.  Edvcja Elementy Moduty Dane elementdw  Opcje Wi_doki Pamoc

5' G B i & & l?ﬁ Pokaz jako obliczone | nisobliczone F4
: Zaznacz obieg krytyczny

Program AFunkcie fKanalizacia f\Wodociag AGrafika

= g_; ”ln ~ Pokaz obieg krybyczny QUIU
K7 : : -4 Powiekszanie obszaru ChrlH-Mum * !
ol # Powicksz Chrl+Mum +
o Q Pomnigjsz Chrl-+Mum -
] *@g Phynne powigkszanie Chrl+f
[_(}_-; @ Pokaz caty projekt FS
f@l &1 Pokaz caty akbwvwny zakres edwvoji Shift+FS

- & Poprzednie powickszenie | pozycia
Srodek: punkt (0,00 Skala domyélna

*

Przesuwanis widoky projekiu

Odéwiez ekran

E

PokazjSchowaj asystenta rysowania

<FIERYCR:

Pokaz/Schowaj tabele damych F12

é]f Wyniki obliczer ... F11

i _ Pokaz/Schowaj liste bleddw Fa
:-_, Pokaz/Schowai liste zestawdow danych  F2

w Pokaz/Schowai liste modistdw
Pokaz)Schowai skraty literowe
2_ |
X = % Paski narzedzi ... Shift+F2
Iﬁ:ﬂ
=

- Pojawi sie okno Asystenta rysowania.

Asystent rysowania B

Pozycja kursora el

% ] 56,95
v [m] 1-93,15)
=] Linie pomocnicze

Odl, dod, réwnolegte] linii pomocnicze [m] 0,000
K3k dod. przecinajace] linii pomocniczej [#] 0,0

37



Lekcja 1: Wavin-NET 4

- W trakcie rysowania, w oknie asystenta rysowania pokazujg sie informacje na temat aktualnej
pozycji kursora, przyrostu Dx i Dy od punktu poczatkowego odcinka sieci, aktualnej dtugosci
prowadzonego odcinka, oraz kgta przeciecia sie z 0sig x.

170 1
I | . . . . I . . . .
-l Pozycja kursora el
x [mn] (163,36)
v [m] (54,56)
A [rin] ]
&y [m] {-0,92)
L [m] (15,63
Kak [#] {-176,6)

[=] Linie pomocnicze
Odl, dod. réwnoledte] linii pomocnicze) [m] (0,000
kgt dod, przecinajacej lini pomocniczej [#] 0,0

- Po uzupetnieniu wartosci kata lub/i odlegtosci, a nastepnie najechaniu kursorem myszki na
dowolny element podktadu DWG/DXF lub element sieci, automatycznie wyswietlone zostang
linie pomocnicze, ktére utatwig precyzyjne rysowanie.
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- Przyktadowo, aby narysowa¢ odcinek pod katem 175° do odcinka poprzedzajacego, nalezy w
oknie asystenta rysowania w polu ,Kat dod. przecinajacej linii pomocniczej [°]" wpisac
podany kat. W trakcie rysowania pojawiajg sie przerywane linie pomocnicze odchylone pod
zadanym katem. Chcac natomiast narysowaé odcinek np. pod katem 90° do innego odcinka
nalezy, po wpisaniu wartosci kata i rozpoczeciu rysowania, najecha¢ kursorem myszki na
odcinek do ktérego rysowany ma by¢ prostopadty. Pojawig sie linie pomocnicze, odchylone
doktadnie pod katem 90°.

101,15
B1 099,59 ‘

-| Pozycja kursora 2
w [m] (166,65)
v [m] (57,23)
A [m] (-12,40)
Ay [m] 11,75)
L[m] (12,52
Kak [#] (171,59
[=] Linie pomocnicze
Odl, dod, rdwnolegtej linii pomocniczej [m] 0,000
K4t dod. przecinajgcej linii pomocniczej [#] 175,0

Nalezy zwr6cié uwage na dostepnos$é poszczegdlnych kinet w katalogu studzienek
kanalizacyjnych ina tej podstawie dobieraé odpowiednie katy pofgczen miedzy kolejnymi
odcinkami sieci.

Odcinek sieci kanalizacyjnej w programie Wavin-NET 4 jest zawsze pojedynczym odcinkiem.
Oznacza to, ze kazda zmiana kierunku wymaga dwéch odcinkéw.
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4. Dla rysowanych istniejgcych fragmentdéw sieci giéwnej kanalizacji (zaznaczonych na rysunku
ponizej) w tabeli danych kolejno wybieramy:

- w polu ,Stan elementu” wybieramy ,Istniejgcy — obliczany”,

- w polu ,Pocz dna kanatu [m]” i ,Kon dna kanatu [m]” wpisujemy wtasciwe rzedne dna kanatu
dla poczatku i kohca odcinka sieci,

-wpolu ,Typ rury” wybieramy rodzaj rury odpowiadajacy istniejagcemu odcinkowi sieci
kanalizacji grawitacyjnej,

- w polu ,Umiejscowienie” wybieramy ,Sie¢ gtéwna”.

1 * Odcinek siedi kanalizacii arawitacyine] -

[=| Identyfikacja elementu

Qznaczenie (54 -52)

Skan elementu Istniejgcy - obliczany
[=] PotoZzenie [/ rzedne

Chugose odeinka [m] (45,28

Pocz dna kanatu [m] Q5,26

¥Kon dna kanahu [m] 97,54

[=I Dane techniczne

IImigjscowienie Siec ghawna

Twp rury 160 x 4,0 Rura PYC-U KM (SR
wepotczynnik k kanaty  {domwslnie)

Rodzaj sieci kanalizacja sanitarna

Spadek min, [a)] (5,000}

Spadek ma, [%ea] (500,000)
Prazvkrvcie min. [m] (1,40

Pravkrveie max. [m] (6,00
Wypetnienie max, [%] {60)
Samooczyszozanie Auko

Wigczenie do studzienki Do dna studzienki
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5. Pozostate dane pozostawiamy bez zmian.

6. Kolejnym etapem jest wstawienie weztow sieci kanalizacyjnej. W tym celu z paska narzedzi
5.8
.Kanalizacja” wybieramy przycisk ,Wezet sieci kanalizacyjnej” e, Przechodzimy na obszar
rysunkowy i umieszczamy wezet na rysunku w kazdym punkcie zmiany kierunku.

Cale
I

7. Nadajemy oznaczenie, w tabeli danych, nowo wstawionemu weztowi sieci kanalizacyjnej. Jak
ustalilismy juz wczesniej, kazdy rodzaj elementdéw bedzie reprezentowany przez odmienny
symbol literowy.

11
1 * \Wezet siec kanalizacyine] b

[=| Identyfikacja elementu

CIZnaczenie

Skan elementu Projekkowany
[=] Potozenie / rzedne

Rzedna wezta [m] )

Rz, kerenu praoj. [m] 7

Rz, kerenu isk, [m] 7
[=| Dane techniczne

|Funk1:ja Przeptyw [ tgczenie strumieni
= wWyglad

Dodatkowey opis 0

Wvglad elementu Wezet sieci kanalizacyingj (donmysl
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8. W tabeli danych, w polach ,Rz. terenu proj. [m]” oraz ,Rz. terenu istn. [m]” wpisujemy

odpowiednio rzedng terenu projektowanego i istniejgcego w miejscu wstawienia wezta sieci
kanalizacyjnej

1 * \Wezet sieci kanalizacyine] |

[=] Identyfikacja elementu

DJznaczenie Wa

Skan elementu Projekboveany
=l Potozenie / rzedne

Rzedna wezta [m] (1

Rz, kerenu proj. [m] 101,25

Rz, kerenu ist, [m] 101,25

[=] Dane techniczne

|Funk1:ja Przephww | taczenie skrumieni
= Wyglad
Dodathkowey opis 0
wyglad elementu Wezet sieci kanalizacyinej {domysl

9. W przypadku, gdy wstawiany wezet sieci kanalizacyjnej nalezy do istniejgcego fragmentu sieci,
to w tabeli danych, w polu ,Stan elementu” wybieramy ,Istniejacy — obliczany”.

1 * Wezet siec kanalizacyineg] -
[=| Identyfikacja elementu
JZnaczenie WS
Skan elementu Isknigjary - obliczany ;I

[=] [Projekkowan

ejacy - obliczany
Isknigjacy - niechliczary
Isknigjgey - do likwidacii
Rz. terenu ist. [m] 101,25
[=I dane techniczne

|Funk1:ja Przephyw [ tgczenie strumieni
=l Wyglad
Diodakkawyy opis ]
Wvglad elementu Wezet sieci kanalizacyinej (donmysl

10.Pozostate dane pozostawiamy bez zmian.
11.Naciskamy klawisz F3 (,Wstaw ten, co ostatnio”), zeby ponowi¢ wstawianie ,Wezet sieci

kanalizacyjnej” idla kolejnych weztow sieci kanalizacyjnej powtarzamy operacje z punktéw
4i7.
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2.7. Wstawienie studzienek kanalizacyjnych

Kolejnymi elementami, jakie zostang wstawione do projektu beda studzienki kanalizacyjne.

1. Wtym celu z paska narzedzi ,Kanalizacja” wybieramy przycisk ,Studzienka kanalizacyjna”
O . Na arkuszy rysunkowym wstawiamy studzienke na trasie projektowanej sieci
kanalizacyjnej.

101,15
99,59

2. Nadajemy oznaczenie, w tabeli danych, nowo wstawionej studzience kanalizacyjnej. Jak
ustalilismy juz wczesniej, kazdy rodzaj elementéw bedzie reprezentowany przez odmienny
symbol literowy.

1 * Studzienka kanalizacyina |

[=] Identyfikacja elementu

JZnaczenie

Skan elementu Praojekbowany
[=I Polozenie / rzedne

Rz. terenu proj. [m] 7

Rz, terenu ist, [m] 7

Rz. dna studzienki [m] 5]
[=I Dane techniczne

Funkcia Przeptyw | faczenie skrumieni

y {0,600

Paw, 2lewni [m2] 1]

Qd [drn#fs) (0,007

Qs [dm3s] (0,00}

Retencja sciekow deszczomych M
[=] Studzienka
Budowa studzienki

=

Typ studzienki (okragta - spoza katalogu)
Sr. studzienkd [mm] 2000
vz, asadnika [m] (bez osadnika)
Ws, ponad teren [m] 0,00
Przesuniecie osi studzienki [mm] 0
= Wyglad
Dodakkowy opis ]
Wvglad elementu Wezet sieci kanalizacyinej (domyslnie)
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3. Wtabeli danych, w polach ,Rz. terenu proj. [m]” oraz ,Rz. terenu istn. [m]” wpisujemy
odpowiednio rzedna terenu projektowanego i istniejacego studzienki kanalizacyjnej.

1 * studzienka kanalizacyina |
[=] Identyfikacja elementu
Jznaczenie 512
Skan elementu Projekkovary
[=| Potozenie / rzedne
Rz, terenu praoj. [m] 101,15
Re. terenu it. [m]
Rz. dna studzienki [m] ]
[=I Dane techniczne
Funkcia Przeptyw | taczenie skrumieni
p {0,560
Po, zlewni [mn2] 1]
Qd [dmzfs] (0,007
Qs [dm/s] (0,000
Retencia sciekdw deszczoweych Mie
= studzienka
Budowa studzienki
Typ studzienki (okraota - spoza katalogu)
Sr. studzienki [mm] 2000
Wvs, osadnika [m] (bez nsadnika)
Wvs, ponad teren [m] 0,00
Przesuniecie osi studzienki [mm] 0
=l Wyglad
Diodakkawyy opis ]
Wvglad elementu Wezet siec kanalizacyinej (donmyslnie)

4. W przypadku gdy chcemy wybraé¢ typ studzienki inny niz domysiny, to w tabeli danych, w polu
»T1Yp studzienki” wybieramy interesujacy nas typ studzienki.

[=] studzienka
Budawa studzienki

Typ studzienki TEGRA 600 -
&i{domyslnie)

£y AWIN studzienkd | przepompowinie
C1Studzienka whazowa TEGRA 1000

E35kudzienka inspekoyina TEGRA 600
A SR

E S TEGRA 600 osadnikovea
S TEGRA 00 X-Skream
{15tudzienki niewtazowe 425, 315
{15tudzienka inspekoyina 400
Siokraota - spoza katalogu
Fiprostokatna - spoza katalogu
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5. Dla studzienek koncowych, ktére to sg studzienkami istniejacymi w naszym projekcie, w tabeli
danych, w polu ,Stan elementu” wybieramy ,Istniejacy — obliczany”.

1 * Studzienka kanalizacyjna |

[=| Identyfikacja elementu
JZnaczenie 54
Skan elementu Iskrigjacy - obliczany ﬂ

Istnigjacy - niechliczany
Istnigjgey - do likwidacii

Reszte danych pozostawiamy bez zmian.

Pozostate studzienki wstawiamy w sposéb identyczny jak zostato to opisane w punktach 1 do 6.
Dla studzienek koncowych nalezy zadeklarowac funkcje — odbiornik lub zrodto $ciekéw, oraz
recznie wybraé kinete — pole ,Budowa studzienki’ w tabeli danych. Nalezy to zrobié¢ recznie
poniewaz $cieki doptywajg z ,zewnatrz” a nastepnie ptyng dalej. Program nie ma mozliwosci
rozpoznania jaki jest wymagany typ kinety (kat oraz srednica przytaczy).

© N

=l Studzienka
[Budowa studzienki

Tup studzienki

| x TEGRA GO0 -
o
1 * Studzienka kanalizacyina |
Swieficzenie
-] Identyﬁl.cac]a elementu Im 5 pokwa PE [bez zamkn.] j
QIZnaczenie 51
Skan elementu Istnigjacy - obliczany Kineta
= Potozenie / rzedne = Auta {* Recznie
Rz. terenu proj. [m] 99,90 - =
Rz, terenu ist. [m] 99,90 Ilneta _ '&' 600 D160
. . HAT == R
Re. dna studzienki 095,79 Kineta 0 TEGAA B00 Drotd =
! Dane techniczne Kineta 0" TEGRA 600 Dn2G0
Furkiia Odbiorrik Scigkdw ;I Kineta 0" TEGRA B00 Dn315
Fradho Zcickiw Kineta 07 ;I'EGH.-‘l‘-. E00 Dind00
Przeptvw | fgczenie skrumieni Kineta 30° TEGRA 600 Dni &0
|:::||j|:|i|:|rr|“;:_ ';fl:iE}::Jfl'."'.' Klneta 3':"} TEEH-“E'- EE":I Dr'|2|:||:|
- I Kimeta 30" TEGRA B00 Dn2B0
dm® 0,00 Kineta 30" TEGRA 600 DnAlh
Qs [dm?/s]. o (0,00) Kineta 50" TEGRA B0 Dl B0
Retencia sciekow de Mie Kineta B0° TEGRA 600 Dn200
= studzienka Kineta 60" TEGRA 600 Dn250
Cudowa stuierl Kincta 50" TEGAA 600 D10 ”
Typstudzienkd  (TEGRA 600 Kineta 30° TERRA 600 D200
Zwienczenie (815 pokryiwa PE (bez zamkl Kireta 90° TEGRA 600 D250
&r, studzienki [mm] 600 Eineta SE; TEGRA ED[Dd D Fr';31 5| IR L
) i ineta potaczeniowa [dophyw lewy h
Wys. osadnika [m]  (bez osadrika) Kineta pokaczeniowa [dopkww lewy) TEGRA GO0 DnZ
Wys. ponad teren [n0,00 Kineta potaczeniowa [dopkww lewy] TEGRA GO0 Dnz
= Wyglad Kineta pokgczeniowa [dophyw lewy] TEGRA G00 Din3
- —|FKineta potaczeniowa [dopkyw prawn] TEGRA 600D |
Dadatkawy opis U . i o kineta potaczeniowa [dophye prav] TEGRA 600 Din
Whveglad elementy Wezet sieci kanalizacyinej (o Kineta pobaczeriows [dopkyw prave] TE GRA 600 Dn ¥
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2.8. Wstawienie opisow dziatek

Jako uzupetnienie projektu zostang wstawione opisy dziatek sieci kanalizacji grawitacyjne;j.

1. Z gbrnego paska narzedzi z zaktadki ,Grafika” wybieramy element ,Opis dziatki uproszczony”

OH Gic

2. Przechodzimy na obszar rysunkowy i umieszczamy opis na wiasciwej dziatce.

227 299 ks

3. Nastepnie w tabeli danych, w polu ,Opis dziatki” wybieramy pola ktore beda opisywaly dang
dziatke. Ustalamy, ze w lekciji tej bedzie to srednica oraz rodzaj sieci w gérnej linii, oraz dlugosc

dziatki w dolnej linii.

[=| Dpis dziatki
|pis dziatki

Srednica IRl:u:Izaj sieci j I{I:urak]l j

Dhugoséé j I(hrak} j I':t'rak:' j

4. Po zamknieciu okna z wyborem pdl opisu na rysunku pojawi sie ustalony opis dziatki.

??? 2?2 ks s
L=27.59m
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2.9. Obliczeniai opcje obliczen

1. Po uzupetnieniu danych wykonujemy obliczenia. Naciskamy klawisz F10, ktory wywotuje
obliczenia. Po przeprowadzeniu diagnostyki danych program wyswietla podpowiedz o uzyciu
domyslnego typu rury. Klikamy przycisk ,Dalej”.

2. Program przechodzi do okna opcji obliczen. W tym miejscu mozemy wptywaé na obliczenia
wykonywane przez program. W lewym oknie mozemy wybra¢ rodzaj sieci dla ktérej chcemy
ustali¢ opcje obliczen (kanalizacja, wodociag), oraz pionowe odlegtosci sieci projektowanych od
innych sieci (tzw. Kolizje — szerzej oméwione w nastepnej lekcji).

Wavin-NET
Opcje obliczer & Drukuj 'l F] przerwij | gE - Edytur| Dalej > |
Opcje obliczen | wyniki obliczen I
- Kanalizaja gravitacyina. | g alizacja grawitacyina
e Kolizie
¥ | Pomawnie dobierai Srednice 2
SAWSNS0WANE ...

v Zarhowai narzucone Sredrice

[~ Wvmuszaj kaskady w punkbach zmiany umiejscowienia

[V Uwzgledniaj kryterium samooczyszczania podczas ukbadania sieci
¥ | Sprawdzai keyberium samooceyszczania

[ Pravimij minimalny spadek jako odwroknos? srednicy kanat

Dodatkowa tolerancia kata podtaczenia kinety [#] I 2,0 IE:

Rodzina rur:
Rura PYC-U kLN {SN4) SDR 41 LITE .|

Cla wybranego typoszeregu rur obowigzuje nastepuigcy zestaw opcji do doboru srednic

Przykanalik Odgatezienie | Sied ghiwna |
Min. sr, wewn, [mm] D0 100 100
Mrcznik do wrmasx 1,0 1,0 1,0
Przykrycie min, [m] 1,4 1,4 1,4
Przwkrycie mas, [m] 6,0 6,0 6,0
Wypetnienie max, [%4] 60 60 60
Spadek min, [Fe] 5 5 5
Spadek mazx. [#ec] 500 500 500

LHL. Zapis zestawu opcii L:’,. Odezyt zestawu opcji &7 Opcje katalogowe

3. W tej lekcji doktadniej przyjrzymy sie opcjom obliczen kanalizacji grawitacyjnej, projektowaniu
ktorej lekcja jest jej poswiecona.

- Na pierwszej zakfadce opcji obliczen mozemy zmodyfikowa¢ wielkosci (przykrycie, spadek,
wypetnienie kanatu itp.), ktére beda miaty wptyw na dobdr $rednic oraz utozenie kanatéw.
Opcje moga by¢ modyfikowane indywidualnie dla kazdego z umiejscowieh (przykanalik,
odgatezienie, sie¢ gtéwna). Dodatkowo mozemy miedzy innymi zdecydowac czy kanaty
majg by¢ uktadane z uwzglednieniem kryterium samooczyszczania.
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- Pod przyciskiem ,Zaawansowane” znajdujg sie opcje konfiguracji parametrow kryterium
samooczyszczania sieci kanalizacji sanitarnej, deszczowej iogoélnosptawnej. Jest to
graniczna warto$¢ naprezen stycznych oraz gestos¢ sciekébw — dla réznych typow

kanalizaciji.
=% Dpcje samooczyszczania H[=] |
T it
M ka/ms

kanalizacja zanitarna 0,225 920.0
kanalizacja deszczowa 0,150 9300
kanalizacja ogdlhozptawna 0225 9300

x Al

- Kolejna ramka to rodzina rur uzytych w projekcie oraz obowigzujgce dla nich opcje doboru

srednic. Opcje te stuzg do modyfikacji parametrow wptywajacych na dobér $rednic przez
program.
Po kliknieciu w przycisk J znajdujacy sie przy danej rodzinie rur otwiera sie okno ,Opcje
dla poszczegdinych srednic wybranej rodziny rur”. W tym miejscu mozemy okresli¢ jakie
srednice rur maja by¢ uwzgledniane przy doborze przez program. Dodatkowo Uzytkownik
ma mozliwosé okreslenia maksymalnych predkosci przeptywu medium w rurach o danej
srednicy i danym umiejscowieniu.

Opcje dla poszczegolnych srednic wybranej rodziny rur
Rodzina rur: WavIN kanalizacja grawitacyina PYC - Rura PYC-L ELR (SM4) SDR 41 LITE

Srednica Uy Uzwwaj pray Cihbliczeniowa VI VI VI VI
dobarze sred, wewn, k.atalog Prawtacze Cdgatezienie Sied ghdwna

[rmrn] [rrn] [m/s] [m/s] [m/s] [m/s]
200 % 4,9 [v 190,20 7,00 7,00 7,00 7,00
250 % 6,2 [v 237,60 7,00 7,00 7,00 7,00
315% 7,7 v 209,60 7,00 7,00 7,00 7,00
400 % 9,5 v 350,40 7,00 7,00 7,00 7,00
500 % 12,5 v 475,40 7,00 7,00 7,00 7,00

A Zamknij

4. Naciskamy przycisk program przeprowadza obliczenia iwykonuje zestawienie

materiatéw.

.Dalej”,
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2.10. Przeglad wynikow

Zaktadka ,Wyniki” sktada sie z dwéch okien. W lewym znajdujg sie grupy tematyczne wynikow
uszeregowane w rozwijalng liste, w prawym pojawiaja sie konkretne, szczeg6towe wyniki przynalezne
do zaznaczonej w danym momencie grupy tematycznej.

Wavin-NET

Wyniki obliczen | v|

kanalizacja / wyniki ogéine & Drukuj K] przerwij - Wrdc | Edytor b £

Opcje obliczert  'Whyniki obliczer

= Kanalizacja Arkusz robocz
Wiyriki ogolne Liczba odbiormikdw scighkdw 1
- kanalizacia grawitacyina Liczha 2radet Sciekdw 14
E e wdesty - Whyniki ogdine
: Wezty - Hydraulika

Liczba wezhdw posrednich 21

| Liczba odcinkdw sieci 35
i Odinkd sieci
- 31
- Kolizje il ciskén [cns] oo

- Studzienki c W'D_Wy SDh':L"‘f SC'JE i 2"“ s s
(=] Zestawienie materistiv Sredni sphyw ciekdw [dm?is] 8,00

é""RUW

o Shudzienki
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Przechodzimy poprzez kolejne tabele wynikéw klikajac na nazwy poszczeg6lnych grup, do

ktorych nalezg m.in. : ,Odcinki sieci” oraz ,Zestawienie materiatow” (rury / studzienki).

Wavin-NET - obliczenia

wyniki obliczeri

Kanalizacja / Kanalizacja grawitacyjna / Odcinki sieci & Drukuj |v| B przervij | - Wrnl:| Edytor ’gl
Opcje obliczer;  Wyniki obliczeri
F1 Kanalizacia Oznaczenie '\ Rzedna’ o v Spadek’  SrednicaTyp rury | Wyp. Praykr.! Przykr.
- wyniki ogdlne E dna DEEZ‘E [dmﬁl’s]i [mjs]i [°.fon]3 [mm]i E [%]E pﬂtzi korica
[ Kanalizacja grawitacyina ! [m]: ! ! ! ! ! ! [m]. [m]

Wezby - Weyeniki ogdine
Witezhy - Hydraulika

- Kolizje

- Studzienki
[=)- Zestawiznis materiztov
Rury
Studzienki

B1D-512

Bl1-513

B12-513

B13-515

B2 - W2

B3 -355

B4 - 515

BS-57

BE - 59

B7 - W7

B3 -510

B9-510

U,4U§ U,Ei z5
0,405 o,si 27,53
0,305 0,55 34,03
n,sné n,sé 25,3;
0,305 u,aé 49,4%
0,505 o,si 25,33
1,005 o,ai 36,93
n,sné n,sé 21,9;
u,?ué u,aé 19,9%
1,005 0,75 29,13
0,605 0,55 27,53

i n,sé 25,3:

160 x 4,0Rura PYC-LI K. {Sh4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 % 4,00Rura PYC-L KM (SN4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 % 4,0;Rura PYC-L KN (5N4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 x 4,0Rura PYC-L K. {5h4) SDR 41 LITE
306202344 _

160 x 4,0Rura PYC-LI Kl {Sh4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 % 4,00Rura PYC-L KM (SN4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 % 4,0;Rura PYC-L KN (5N4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 x 4,0Rura PYC-L K. {5h4) SDR 41 LITE
306202344 _

160 x 4,0Rura PYC-LI Kl {Sh4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 % 4,00Rura PYC-L KM (SN4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 % 4,0;Rura PYC-L KN (5N4) SDR 41 LITE
1306202344 _

160 x 4,0Rura PYC-L K. {5h4) SDR 41 LITE
306202344 _

160 x 4,0Rura PYC-LI Kl {Sh4) SDR 41 LITE
ANRPNZA44

1,4U§ 1,46
1,403 1,51
1,403 1,51
1,4n§ 1,52
1,4u§ 2,02
1,403 1,45
1,403 1,47
1,41§ 1,40
1,43§ 1,40
1,403 1,96
1,433 1,40
1,4s§

Wyniki obliczeri

Kanalizacja / Studzienki £ Drukuj |'| F] Przerwij - Wroc | Edytor Pé/l
Opcje obliczer  Wyniki obliczery
=) Kanalizacja Oznaczenie : Rzednai Wymes\i Cathe, ETyp studzienki ! Srednica ;’EKmeta EEL wysoknsciowe EEI. 2wieficzenia EWInty -
o Myniiki ogdlne | dna studz.; ENiE; WS, wymiaty | H H ‘ponad
Kanalizacja grawitacyina ! [mI; [ml; [m]; [mI; g g inete
igaty - Wyniki ngaine
Wezly - Hydraulika n - . - - - - -
Odeinki sieci . . " o "
- g 4,1, TEGRA 600 0,600 Kineta 0¢ TEGRA 600 :Rura karbowana L=6000 Pokrywa PE Kasy A15 (bez zamkn.)
| | D H 600
L 99,4?5 I,E;ETEGRA &00 D,EDUEKmeta potaczeniowa ERura karbowana L=1000 EPokrywa PE Kasy 415 {bez zamkn.)
[=- Zestawienie materistow ' B | B ddoptyw prawy) TEGRA | 600
Rury : : : : 500 Dn160 : :
- Shudzienki s11 g 95,%4: 0,0 2,1TEGRASI0 0,600Kineta zhiorcza ‘Rura karbowana L=2000 Pokrywa PE Hasy A1S {bez zamkn.)
3 3 0 3 ddoptyw levey i pravwey) | 600
: : ' : TEGRA 600 Dni&0 : :
s12 ! 99,53, 0,0! 1,6/ TEGRA 500 0,600 Kineta 60° TEGRA 600 Rura karbowana L=1000 Pokrywa PE Kasy 415 (bez zamkn.)
: : . : Dnlsd ! 600
513 ©eee3 00 1,7TEGRA 0D 0,600Kinets pofaczeniona  Rura karbowana L=1000 Fokrywa PE Kasy 415 (bez zamkn.)
H H j H ‘dophyw pravy) TEGRA | 600
i i i i 600 D160 i i
514 : 99,11 0,0 1,%TEGRASI0 0,600Kineta 0° TEGRA 600 Rura karbowana L=2000 Pokrywa PE Hasy 415 (bez zamkn.)
| | i | D | 600
s15 ©ea73 00 1,7TEGRAS0D 0,600Kineta 90° TEGRA 600 Rura karbowana L=1000 Pokrywa PE Kasy A15 (bez zamkn.)
: : B : Dniso ! 600
52 : 96,260 0,00 4,2TEGRA GO0 0,600Kineta potaczeniona  Rura karbowana L=6000 Pakrywa PE Kasy A15 (bez zamkn.)
H H ; H fdoptyw lewy] TEGRA | 601
; ; 3 : 00 D160 : :
53 : 98,14 0,0 2,3TEGRAGOD 0,600Kineta 60° TEGRA 600 Rura karbowana L=2000 Pakrywa PE Kasy 415 (bez zamkn.)
: : B : Dniso ! 600
54 | 97,341 0,0 3,5/ TEGRA 600 0,600Kineta potaczeniowa  Rura karbowana L=3000 Pokrywa PE Kasy 415 (bez zamkn.)
H H : H {doptyw lewy] TEGRA | 600 ;I

2.11. Drukowanie tabel wynikow

Jezeli wyniki obliczeh sg prawidtowe i odpowiadajg naszym oczekiwaniom, mozna je wydrukowac

na drukarce.

1. Aby wydrukowaé wyniki obliczen klikamy przycisk ,Drukuj” w goérnej czesci okna ,Wyniki".
Otwiera sie okno podgladu wydruku skfadajgce sie z dwoch czesci. Lewa czes$¢ okna stanowi
obszar podgladu wydruku strony. Podglad odpowiada aktualnym ustawieniom w zakresie stylu
oraz schematu wydruku.
konfigurowania wydruku.
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2. W gornej czesci panelu sterujagcego znajdujg sie pola dotyczace zmiany skali wyswietlania
samego podgladu, ponizej przycisk umozliwiajacy wydruk oraz przycisk pozwalajacy na wyjscie
Z podgladu. Ponizej niego wystepujq trzy zaktadki.

Podaglad strony: I1 vl 21
8| g

=h  Drukyj

X Koniec

3. Zaktadka ,Wydruk” pozwala na zmiane ogo6lnych ustawien wydruku, takich jak typ drukarki, ilos¢
i numeracja stron, ilos¢ kopii wydruku... itd. Na tej zakladce ustalane sg réwniez wielkosci

marginesow. Przycisk ,szczegéty” otwiera izamyka dodatkowe pola do konfiguracii
numerowania stron.

Schemat I Syl Wik |
Drrukark a;
[\\HP Laserlet 4L |

% LUztawienia |

Corukeuy strony:

[1-

IDrukui wizystkie strony j

K.opie: |1 vl [~ Sortuj kopie

[T Marginesy lustrzane

v Mumerjstrony  zzczeqdby »» |

b arginesy: W'E -
I'I,EI 3, o I'I,'I vi

4. Zaktadka ,Schemat” umozliwia okreslenie, jakie tabele ipola majg by¢ wydrukowane.
Rozwijana gorna lista pozwala na wybranie jednego z predefiniowanych schematéw wydruku.
Na dolnej liscie mozemy modyfikowaé dokladng zawartos¢ wybranego schematu. Tworzymy
wlasny schemat korzystajac zjednego z istniejgcych iodznaczajac ,zbedne” pola. Po
wprowadzeniu zmian klikamy przycisk ,Zapisz” izapisujemy schemat pod nowg, fatwo
rozpoznawalng nazwa.

Na tej zakladce znajdujg sie réwniez pola do zmiany orientacji wydruku.
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5. Zaktadka “Styl” pozwala skonfigurowac¢ wielkosS¢ irodzaj stosowanej czcionki oraz kolor tta
i napisdw. Program posiada zestaw predefiniowanych stylow, jak réwniez mozliwos¢ tworzenia

i zapisywania nowych.
sl | oy | .
I"--'v"_'r'ﬂiki agdlne j IF'rl:lSt_',' czamo-biahy j
Zapisz zchemat | Usur schemat | Moy St.'r'|| Uzuri styl | Standard |
—Orientacia: Cacionka:
{*+ Piohowa " Pozioma I.fl'-.rial j
= & Weniki ogoine - Wielkodé: Skrvpt:
= ] Podsumnowanie danych IE= ﬁ IEU“:'F'E‘ Srodkowa j
M Nazwa darei K.alany:
i ] 'Wartodt dane Tekst danych Tekst tububdw
=8 zr'f":"'a_ I- Czarmy L“- Ceary |
E| gplsd o Tha danych Tha btk
-] Rizgdna rddra : .
P Mazwa dang| IDE'ah" j“:th" j
- Wartose danej Fola wyroznione  Linie
=B Temperatura w Zid ||:|Zufdrt_l,l L“- Czarmy j
Nazwa danilll % szarodci dla nieparz. wisrszy
| | b [0 3

% Druku)

6. Wydruku tabel dokonujemy poprzez klikniecie przycisku w gtéwnym oknie

konfiguraciji.

2.12. Wydruk rysunku

Wydruk rysunku mozliwy jest po powrocie do edytora graficznego.

1. Powracamy do edytora graficznego klikajac na przycisk ,Edytor” Edytor ]

2. Przechodzimy na zakres edycji ,Wydruk” poprzez klikniecie odpowiedniej zaktadki w prawym
dolnym rogu. Program przechodzi w tryb podgladu wydruku, a w tabeli danych uktadu stron
pojawig sie pola do konfiguracji wydruku.

3. Wybieramy drukarke, na ktérej bedzie odbywatl sie wydruk. Ustalamy skale wydruku,
marginesy, orientacje papieru oraz dtugosé¢ i szerokos¢ strony. Deklarujemy czy wydruk ma by¢
kolorowy czy czarno — biaty.

4. Kontrolujemy utozenie granic arkuszy papieru na rysunku i ewentualnie dokonujemy korekty
przesuwajgc miejsca styku granic arkuszy.
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5. Wtrybie podgladu wydruku na ekranie wida¢ fioletowe izielone linie kreskowane wraz

Z symbolami
wyznaczajg zaktadki,

nozyczek. Linie fioletowe oznaczajg granice arkuszy papieru,
ktére utatwiajg sklejenie projektu z pojedynczych kartek. Jezeli

a zielone

wydrukowane arkusze majg sie po sklejeniu stykaé krawedziami, wéwczas zaktadki sag
niepotrzebne. Wytgczamy je w tabeli danych uktadu stron wydruku, wpisujgc wartosé ,,0” w polu

.Zaktadka [cm]”.

ﬁ

HH
H

=
1 * Ukdad stron |

= Drukarka
Drukarka
Ustawienia ...

\\serverihp LaserJet 12
(D]

=] Zakres wydruku
‘Zakras wrydruky

Sieci; Padktad;

= Wydruk

Skala S00
Crientacja W pionie
Marg, lewry [cm] 0,5
Marg, prawy [cm] 0,5
Marg, gdrny [cm] 0,5
Marg. dolny [cm] 0,5
Dtugose papieru [ 201,0
Szeroknsd papieru [n288,0
kolor Tak
Papier we wstedze  Mie
Liczba stron 3

Drukujemy projekt wywotujgc okno wydruku kombinacjg klawiszy Ctrl+P. W oknie wydruku

mamy mozliwosé wybrania zakresu drukowanych stron.
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3. WAVIN-NET 4 — LEKCJA 2
PROJEKT SIECI WODOCIAGOWEJ NA PLANIE TERENU WRAZ
Z RYSUNKIEM PROFILI SIECI WODOCIAGOWEJ | KANALIZACJI
SANITARNEJ

Trescig tej lekcji bedzie przyklad projektu sieci wodociggowe] jako uzupetnienie juz
zaprojektowanej, w lekcji pierwszej, sieci grawitacyjnej kanalizacji sanitarnej.

3.1. Wczytanie istniejgcego projektu

1. Z menu gtéwnego ,Plik” wybieramy funkcje ,Otwérz projekt” Otwiera sie okno wyboru,

z ktérego wybieramy projekt sieci kanalizacji grawitacyjnej z lekcji pierwszej.
2. Projekt otwiera sie na zaktadce zakresu edyciji ,Sieci”

= Wavin-NET
Plik. Edycia Elementy Moduby Dane elementdw  Opcje  Widok Pomeoc
In] M= CEETRERE 1~ HHe

Frogram #Funkcie jkanalizacia #'odaciag AGrafika
Z'EIE“I'; 0 100 200 | | |
= | 1 | 1 | :1 b
e _ Brakelementéw
&)
3
.

5

g
@ -
s

&

=

e

-7

o

- -

[T Flan 4 I Prafil |u J >
@ Zaznaczanie Sieci Podkbad 4 3 Weydruk
{224,56; -33,35) Zaznaczone: -—- ORTO | BLOE | SIAT | AUTO | POWT

3. Nastepnie nalezy uzupetni¢ w danych ogdlnych wszystkie dane dotyczace sieci wodociggowej
takie jak:
- domysiny typ rur dla sieci wodociggowej,
- domysIiny strumiehn wody doptywajacy do budynkdw,
- domysline grubosci podsypki / zasypki dla sieci wodociggowej.

Wiecej informaciji na temat edycji danych ogdélnych znajduje sie w rozdziale 2.3.
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3.2. Wstawienie punktéw wejscia sieci wodociggowej do budynkéw

1. Z paska narzedzi ,Wodocigg” wybieramy przycisk ,Wejscie sieci wod. do budynku”

I#

przechodzimy na obszar rysunkowy iumieszczamy obiekt przy budynku w miejscu

projektowanego, punktu wejscia sieci wodociggowej do budynku.

101,15
B1 099,59

G
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2. W lekcji tej rowniez ustalamy, ze kazdy rodzaj elementow (np. odbiory $ciekéw, studzienki
kanalizacyjne, wezty sieci, itd.) bedzie reprezentowany przez odmienny symbol literowy.
Nadajemy oznaczenie, w tabeli danych, nowo wstawionemu elementowi.

1 * wiejscie sieci wod, do budynku

i

[=] Identyfikacja elementu
Oznaczenie
Skan elementu Projekkovary
[=I Polozenie / rzedne
Rz, terenu proj. [m] 7
Rz, terenu ist, [m] 7
Rz, wejscia do bud, [m] ]
[=I Dane techniczne
L. migszkaricdw n
Wevpty wpunbcie [dmEs) (0,000
Wi, cisn. [KPa] 0,00
Cizn. max. [kPa] 1600,00
Rodzaj wejscia do bud Wodomierz, odc, gwintowane
ar, sciany [m] 0,40
Fagt, fund. [m] 0,40
Wy, Fund, [m) 0,20
Rzedna pivwnic [m] 7
Rzedna parteru [m] 7
Wodomierz nad poz. piwnic [m] 1,00
= Wyglad
Dodatkowy opis 0
Wvolad elementu Wezet sieci wodociggowe] (domyslnie)
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3. Wtabeli danych, w polach ,Rz. terenu proj. [m]” oraz ,Rz. terenu istn. [m]” wpisujemy

odpowiednio rzedna terenu projektowanego iistniejacego wejscia wody do budynku.
Whpisujemy réwniez rzedng samego wejscia sieci wodociggowej do budynku, mierzong w osi
rurociggu.
1 * wWeijscie sieci wod, do budynky |
[=] Identyfikacja elementu
JZnaczenie Ra
Skan elementu Projekkovary
[=I Polozenie / rzedne
Rz, terenu proj. [m] 101,15
Rz, terenu ist, [m] 101,15
Rz, wejscia do bud, [m]
[=I Dane techniczne
L. migszkaricdw n
Wevpty wpunbcie [dmEs) (0,000
Wi, cisn. [KPa] 0,00
Cizn. max. [kPa] 1600,00
Rodzaj wejscia do bud Wodomierz, odc, gwintowane
ar, sciany [m] 0,40
Fagt, fund. [m] 0,40
Wy, Fund, [m) 0,20
Rzedna pivwnic [m] 7
Rzedna parteru [m] 7
Wodomierz nad poz. piwnic [m] 1,00
= Wyglad
Dodatkowy opis 0
Wvolad elementu Wezet sieci wodociggowe] (domyslnie)
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4. Poniewaz w danych ogélnych zostata uzupetniona warto$¢ doptywu do punktow wejscia sieci
do budynku mieszkalnego wilosci na jednego mieszkanca (na sekunde czy tez na dobe),
nalezy réwniez w tabeli danych okresli¢ liczbe mieszkancow w budynku.

| =
1 * Wejscie sieci wod, do budynku al
[=] Identyfikacja elementu
Jznaczenie Ra
Skan elementu Projekkovary
[=| Potozenie / rzedne
Rz, terenu praoj. [m] 101,15
Rz, terenu ist, [m] 101,15
Rz. wejscia do bud, [m] 29,70
[=I Dane techniczne
L. misszkaricow
Wivpts v punkcie [dm?)s] (0,40}
W, cisn. [KPa] 0,00
Cisn, max. [kPa] 1600,00
Rodzaj wejscia do bud Wiodomierz, odo, gwintowane
ar, sciany [m] 0,40
Zagt, fund. [m] 0,40
Wz, Fund, [m) 0,20
Rzedna pivwnic [ri] 7
Rzedna parteru [m] 7
Wodomierz nad poz. piwnic [m] 1,00
= Wyglad
Dodakkowy opis ]
Wvglad elementu Wezet sieci wodociggowe] (domyslnie)

W przypadku np. budynkéw ustugowych lub przemystowych (analogicznie jak miato to miejsce
w lekcji pierwszej), podaé wprost wartosé¢ wyptywu wody z punktu — niezaleznie od zadeklarowanej
domyslnej wartosci wyptywu w danych ogoélnych projektu. W tym celu w polu ,Wypltyw w punkcie

[dm?/s]” podajemy wartos¢ wyptywu w dm?®/s.

5. Reszte danych pozostawiamy bez zmian.

6. Nastepnie naciskamy klawisz F3 (,Wstaw ten, co ostatnio”), zeby ponowi¢ wstawianie wejscia
sieci do budynku i powtarzamy operacje z punktéw 2 do 5 dla kolejnego budynku. Czynnosci te
powtarzamy dla wszystkich budynkéw ktére maja by¢ ujete w projekcie.

3.3. Narysowanie sieci oraz wstawienie weztow sieci wodociggowej
1. Sie¢ wodociagowg prowadzimy wybierajac z paska narzedzi ,Wodocigg” przycisk ,Odcinek

4
E

sieci wodociggowej”
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2. Odcinki prowadzimy od punktu wejscia sieci wodociggowej w budynku do planowanego wezta
sieci wodociggowej. Podczas rysowania sieci wodociggowej, podobnie jak miato to miejsce
w przypadku sieci kanalizacyjnej, wykorzystamy funkcje ,POWT - ciggte wstawianie
elementow”. Szczegoty zobacz rozdziat 2.6 punkt 2.

101.15
) 101.15
9953 | B 1 ()99,59

101,15
99,70

I Odcinek sieci wodociggowej w programie Wavin-NET 4 jest zawsze pojedynczym odcinkiem.
Oznacza to, ze kazda zmiana kierunku wymaga dwo6ch odcinkéw.
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3. Kolejnym etapem jest wstawienie weztéw sieci wodociggowej. Z paska narzedzi ,Wodociag”
F5 R 8
wybieramy przycisk ,Wezet sieci wodociggowej” L | Przechodzimy na obszar rysunkowy
i umieszczamy wezet na rysunku w kazdym punkcie zmiany kierunku.

1-'1-',1-'1-'

101,15
R999,70

-~

4. Nadajemy oznaczenie, w tabeli danych, nowo wstawionemu weztowi sieci wodociggowej.
Wykonujemy to analogicznie jak zostato to opisane w punkcie 7 rozdziatu 2.6.

5. Nastepnie, réwniez jak zostato to opisane w punkcie 8 rozdziatu 2.6, w tabeli danych kazdego
wezta wprowadzamy wiasciwe rzedne terenu.

6. Pozostate dane pozostawiamy bez zmian.

7. Naciskamy klawisz F3 (,Wstaw ten, co ostatnio”), zeby ponowi¢ wstawianie elementu ,Wezet
sieci wodociagowej” i dla kolejnych weziéw sieci wodociggowej powtarzamy operacije z punktow
4i7.

3.4. Wstawienie studzienek wodomierzowych

W naszym projekcie, jeden z budynkéw o charakterze przemystowym, bedzie podtaczony do
sieci wodociggowej poprzez studzienke wodomierzowa.

1. Aby umiesci¢ studzienke wodomierzowa w projekcie, z paska narzedzi ,Wodociag” wybieramy
&

O .

element ,Studzienka wodomierzowa”
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2. Na obszarze rysunkowym umieszczamy studzienke w miejscu podtgczenia budynku do sieci

VV 101,25
99,35

i

OU X di WAVIN PV U
L=14.92 m

)

20 4 x_oi
y :

3. Nadajemy oznaczenie, w tabeli danych wstawionej studzience wodomierzowej. Wykonujemy to
analogicznie jak zostato to opisane w punkcie 7 rozdziatu 2.6.

4. Nastepnie, rOowniez jak zostalo to opisane w punkcie 8 rozdzialu 2.6, w tabeli danych
wprowadzamy wiasciwe rzedne terenu.

5. Pozostate dane pozostawiamy bez zmian.

3.5. Sieci kolidujace

W przypadku, gdy na drodze projektowanej przez nas sieci znajduje sie inna sie¢ (np. sie¢
kanalizacyjna z lekcji pierwszej) program ominie ewentualne kolizje.

Program umozliwia uwzglednienie w projekcie innych sieci kolidujacych znajdujacych sie na
trasie projektowanej instalacji, a nie bedacych obliczanymi przez program Aby uwzgledni¢ tego typu
sie¢ w projekcie nalezy:

1. W edytorze graficznym, bedac na zakladce zakresu edycji ,Plan”, z gornego paska narzedzi

z zaktadki ,Kanalizacja” lub ,Wodocigg” wybieramy element ,,Odcinek sieci gazowej”
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2. Przechodzimy na obszar rysunkowy iprowadzimy sie¢ gazowag w zakresie spodziewanych
kolizji. Poniewaz siec¢ ta nie podlega obliczeniom, nie musi by¢ ciggta, nie jest tez wymagane jej
zasilanie ani odbiorniki.

3. Nastepnie, w tabeli danych, w polu ,Pocz. Rzedna osi [m]” oraz ,Kon. Rzedna osi [m]’
podajemy odpowiednio rzedng osi dla poczatku odcinka oraz rzedna osi dla konca odcinka.

1 * odcinek sieci gazowe] |

[=] Identyfikacja elementu

Qznaczenie ]

Skan elementu Istniejacy - nieobliczansy
[=| Potozenie / rzedne

Chugosd odeinka [m] (14,100

Pocz, rzedna osi [m] 99,45

kKon, rzedna osi [m] EERE

[=I Dane techniczne

St. rurociggu [rmm] 300

Grubosc Scianki [rmm] 0,0

Rodzaj sieci gazaciag
Makeriat
=l Wyglad
|02n. srednicy Srednica * grubost £c,

4. Aby nie dublowac istniejgcych sieci na wydruku, istnieje mozliwos¢ zadeklarowania, ktére sieci
majg by¢ drukowane. W tym celu w ,Opcje projektu”/ ,Wyglad elementéw” /,Odcinki sieci”
nalezy odznaczy¢ pole ,Drukuj nieobliczane odcinki sieci” I Brukuj nisobliczane adeinki sieci

3.6. Wstawienie opiséw dziatek

Patrz rozdziat 2.8.
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3.7. Obliczeniai opcje obliczen

Czes¢ dotyczaca kanalizacji patrz rozdziat 2.9. Dodatkowo pojawiajg sie rowniez opcje dotyczace

sieci wodociggowej oraz kolizji.

1. Na pozycji ,Wodociag” znajduja sie:

- W pierwszej ramce znajdujg sie opcje dotyczace ograniczen obowigzujacych przy doborze
srednic. Sg to opcje determinujgce ponowne dobieranie srednic przy kazdych obliczeniach,
oraz zachowywanie narzuconych, przez uzytkownika, srednic.

Warin-NET

Opcje obliczen &5 Drukuj

'l F] przerwij e

Edytor | Dalej

Opcje obliczen | wyniki obliczen I

Kanalizacja grawitacyina WOdOCi
. Wodoclag

a9

- Kolizje
¥ Ponownie dobieraj £rednice
W Zachowai narzucone srednice

Rury PYC-U SDR 21 (PN 12,5)

Rodzina rur:

Dla wybranego typoszeregu rur obowigzuje nastepujacy zestaw opcji do doboru Srednic

L;L Zapis zestawy opcji

d;. Cdezyvt zestawu opcii

Przytacze Odgatezienie | Siec ghowna |
Mim. Sr, wewn, [mm] 1 40 40
Mnioznik do vmax 1,0 1,0 1,0
Rmax [Pa/m] 2000 2000 2000
Przykrycie min, [m] 1,4 1,4 1,4
Przvkrycie max, [m] 6,0 6,0 6,0
Spadek max. [%a] 500 500 500

&7 Opcje katalogowe
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- Kolejne tabele to rodziny rur uzytych w projekcie oraz obowigzujace dla nich opcje doboru
srednic. Opcje te stuzg do modyfikacji parametrow wptywajacych na dobér srednic przez
program.
Po kliknieciu w przycisk J znajdujacy sie przy danej rodzinie rur otwiera sie okno ,Opcje
dla poszczegélnych srednic wybranej rodziny rur”. W tym miejscu mozemy okresli¢ jakie
srednice rur maja by¢ uwzgledniane przy doborze przez program. Dodatkowo Uzytkownik
ma mozliwos¢ okreslenia maksymalnych predkosci przeptywu medium w rurach o danej
srednicy i danym umiejscowieniu.

Opcje dla poszczegolnych srednic wybranej rodziny rur E3

Fodzina rur: 'WaANIN wodaociagi | kanalizacia cisnieniowa PYC-U - Rury PMC- SDR 21 (PN 12,50

Srednica rury LIZywaj pray Obliczeniowa WA WM WA WM
doborze sred, wewn, katalog Przytacze Cdgatezienie Sied ghdwina
[mm] [mm] [mn/s] [mys] [m/s] [mys]
_ ] . i
160 7,7 rd 144,60 5,00 5,00 5,00 5,00
200 x 9,6 ¥ 150,80 5,00 5,00 5,00 5,00
225 % 10,5 [+ 203,40 5,00 5,00 5,00 5,00
250% 11,9 [v 226,20 5,00 5,00 5,00 5,00
280 % 13,4 rd 253,20 5,00 5,00 5,00 5,00
315x 15,0 ¥ 285,00 5,00 5,00 5,00 5,00
400 x 19,1 [+ 361,50 5,00 5,00 5,00 5,00
500 x 23,9 [v 452,20 5,00 5,00 5,00 5,00
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2. Na pozycji ,Kolizje” okreslamy minimalne odlegto$ci wzajemne (w pionie) pomiedzy sieciami
obliczanymi przez program, atakze pomiedzy sieciami obliczanymi ainnymi sieciami, ktore
majg by¢ zachowane podczas automatycznego wyznaczania trasy sieci.

Yavin-NET

Opcje obliczeri &5 Drukuj |v| Fl Przerwij dE Edytor | Dalej [

Opcje obliczert | wyniki obliczer |

Kanalizacja grawitacyina

‘“Wodociag mg
. Sieci projeklowane Pionowe odlegtoici sieci projektowanych od innpch sieci
alizacia sanitarna Siet kalidujaca Cdlegtose [m] Domyélne
wodociag zagtebienie osi [m]
wodociag 0,30 1,00
gazociag 0,30 1,00

3. Naciskamy przycisk ,Dalej”, program przeprowadza obliczenia iwykonuje zestawienie
materiatow.
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3.8. Przeglad wynikow
Sie¢ kanalizacyjna — patrz rozdziat 2.10.
W wynikach dotyczacych sieci wodociggowej mozemy znalez¢ m.in.:

Na pozycji ,Odcinki sieci” znajdujg sie wyniki wszystkich odcinkéw sieci wodociggowej
znajdujacych sie w projekcie.

Qznaczenie 0 Rzednai Rzednai Li Qi vi Spadeki ﬁrednicaiTyp rury : va.i Przykr.i Praykr.
. dnapocz,: dna korca; [m]: [dmis] [mfs]i [l [rarm]: o [%:]  poczi konca
i [m]: [m]: : i : i : H : [m]: [m]

B1- W1 ' 98,69! 98,17 7,06  0,70! 1,00 102,9 160 % 4,0/Rura PYC-U kLM (SK4) SDR 41 LITE COTE 1,400 2,12
: : : : : : ; 06202344 _ ; : :

B10 - 512 : 99,59! 99,53 1,920 0,400 06 27,5 160 x 4,00R0ra PYC-U KL (SK4) SDR 41 LITE CoogE 1,400 1,46
. B B . . . . (306202344 _ B B .

Eil - 513 : 99,74 99,63 3,72 0,400 0,60 27,5 160 4,00Rura PYC-L KM (SN4) SDR 41 LITE ©o@A 1,400 1,51
; ; ; ; ; ; ; 06202344 _ : ; ;

Bl1Z- 513 : 99,741 99,63 2,96 0,300 06! 34,00 160 % 4,00Rura PYC-U kLN (SN4) SDR 41 LITE CooT,00 1,400 1,51
: : : : : : ! 062023494 _ : : :

B13 - 515 : 99,59! 99,73 6,33 0,500 0,6 25,3 160 x 4,00R0ra PYC-U kLN (SK4) SDR 41 LITE {94 1,400 1,52
! : : ! ! ! y B06202344 _ ! : !

B2 - W2 : 95,94 98,320 12,590 0,300 0,6 49,4 160 x 4,00Rura PYC-U KL (SN4) SDR 41 LITE LBz 1,400 2,02
: : : : : : : 06202344 _ : : :

B3 - 55 : 90,09! 99,05 1,62 0,50,  0,6) 253 160 4,00Rura PYC-U klN (SN4) SDR 41 LITE Cooo4 1,400 1,45
: : : : : : ; 06202344 _ ; : :

B4-515 ' 99,19! 99,120 1,98 1,000 0,8 36,9 160 <,0Rura PYC-U kLN (SN4) SDR 41 LITE oz 1,400 1,47
! : : ! ! ! ! 06202344 _ ! : !

ES - 57 : 99,18 93,24 259 0600 06 21,9 160 x 4,00Rura PYC-U KLN (SN4) SDR 41 LITE C10,9 1,41 1,40
b i i b b b b (306202344 _ i i b

BE - 59 ' 90,31 99,340 1,290 0,700 0,60 19,9 160 4,00Rura PYC-U kLN (SN4) SDR 41 LITE L1z, 1,430 1,40
: : : : : : ! 062023494 _ : : :

B7 - W7 : 99,441 99,38 2,220 1,000 0,70 29,1' 160 % 4,00Rura PYC-U kLM (SN4) SDR 41 LITE C1ze 1,400 1,46
! : : ! ! ! 0 06202344 _ 0 : !

BS - 510 : 99,47 99,54 2,57 0600 06 27,5 160 x 4,00R0ra PYC-U KL (SK4) SDR 41 LITE L0 1,48 1,40
. B B . . . . (306202344 _ B B .

E9 - 510 ' 99,47 99,54!  z,82 0,50/ 0,6 25,3 160 % 4,00Rura PYC-U K. (SH4) SDR 41 LITE Cood 148 1,40
; ; ; ; ; ; ; 06202344 _ : ; ;

510- 511 : 98,541 99,47 7,800 1,100 L,00 62,10 160 % 4,0Rura PYC-U kLN (SN4) SDR 41 LITE Co1LE 1,90 1,48
: : : : : : ! 06202344 _ : : :

S11 - Wa : 93,94! 93,720 27,290 3,700 0,7 7,9 160 x 4,00Rura PYC-U kLN (SN4) SDR 41 LITE Coa47 1,96 1,97
b i i b b b b (306202344 _ i i b

512 -Wa : 99,53 99,16 13,14) 0,400 0,6 27,5 160 x 4,00Rura PYC-U KL (SN4) SDR 41 LITE Coge 1,48 1,83
: : : : : : : 06202344 _ : : :

S13-wa : 90,631 99,35 12,080  0,70) 0,6/ 23,00 160 % 4,00Rura PYC-U klM (SN4) SDR 41 LITE Co1L,7 1,510 1,75
: : : : : : ; 06202344 _ ; : :
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W tabeli ,Wezty — hydraulika” znajdujg sie miedzy innymi wartosci cisnien na wlocie do
odbiornikéw wody.

Whyniki obliczer
wWodociag / Wezly - Hydraulika

vl B przerwij - Wroc | Edytor b dE

&5 Drukuj

Oprje obliczery  WWyniki obliczen |

- Kanalizacja Qznaczenie : on' Q! W, cién,! Cign, w! Cién.! (Cién, skat,
S Uy ogcine E [dm%l's]i [dmﬁl’s]i kPa]E weélei hydrost.i [kPa]
-+ Kanalizacja grawitacyina ! ! ! ! [kra]: [kra]:

P e weahy - Wyniki ogdine . . . . .
Wezty - Hydraulika ! 0,00 0,000 616,57 10,48 692,57
- Odeinki sieci : 0,400 0400 600,000 623,58 g0z 695,33
- Kolizie : 0,501 0,500 600,000 618,29 9,080 634,70
- Studzienki R11 ' 0,50! 0,500 B00,000 609,48 17,86! 685,49
(= Zestawienie materiahdn R1Z ' 0,30! 0,30/ 600,000 B1S,97 11,33 691,97
Rury R2 : 0,60; 0,60, 600,00, 624,72 4,63, 698,72
* Studzienkd R3 ! 0,50 0,50, 600,00, 618,586 10,43, 692,57
= WOd\,?,-CI:;fd i R4 ; 0,60; 0,60 600,00, 617,55, 10,97, 692,38
wva 3\: A RS : 0,70! 0,700 600,000 616,71 11,46 691,89
e R ' 0,50 0,500 600,000 615,27 12,45 690,90
ki sie R7 ' 0,50! 0,500 600,000 Bi4,100 13,43 689,92
Kolizie R ' 0,80! 0,800 600,000 620,39 7,00 696,76
— R 0,4n§ 0,4n§ snn,oni s12,4s§ 14,91 658,44
£} Zestanienis materiston L : 20,00! 20,000 600,000 600,000 2,17 701,19
LRury T10 0,00; 2,50, 000 627,24 0,32, 703,03
- Studzienki 11 : 0,00! 1,700 0,000 619,69 7,71 695,65
T12 : 0,00! 1,300 0,000 622,58 4,79 698,56
T13 ' 0,00! 0,50! 0,000 609,49 17,66 6E5,49
Ti4 i 0,00! 0,80! 0,000 621,86 5,500 697,85
Tz ' 0,00! 26,30! 0,000 833,51 5,900 £97,45
T3 ' 0,00! 6,30! 0,000 835,37 3,37 708,72
T4 ' 0,00! 5,90! 0,000 633,93 4,22/ 707,57
TS5 ' 0,00! 5,30! 0,000 519,17 10,15 693,21
6 i 0,00! 4,800 0,000 618,59 10,18 693,18
7 : 0,00! 4,200 0,000 616,900 11,46 691,89
T8 : 0,00! 3,500 0,000 615,400 12,45 690,50
T9 : 0,00! 3,00! 0,000 514,72 12,91 690,44
W1 ' 0,00! 26,30! 0,000 703,35 0,000 703,35
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Dodatkowo, na pozycji ,Kolizje” zarowno w czesci kanalizacyjnej jak i wodociagowej, znajdujg sie
wszystkie informacje dotyczace sieci kolidujgcych. Sg to, miedzy innymi, rodzaj sieci kolidujgcych,
odlegtosci mijania tych sieci, czy sie¢ przechodzi nad czy pod siecig kolidujaca, itd..

Qznaczenis Rzedna osii Rzedna nsii érednicaiTyp rury ESiec’ kolidujaca 0 Poloz’eniei Odleg}néc'iNad | Pod
. pOCz. | konca; [ram]; . i [m]; mijania;
: [m]. [m]: : : : : [m]
' 93,74 99,74' 110 % 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (P 12,51 Kanalizacia grawitacyina | 5,32 0,30 Mad
j j i 13066172420 j i j j
RL-T3 ' 99,00! 97,54 110 x 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (PM 12,5 'gazociag : 2,21 0,95 Mad
: : : 13066172420 ! : : :
R1D-T1Z ' 99,10 95,67 110 x 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (P 12,51 Kanalizacia grawitacyina ' 6,71 0,34 Mad
j j i 3066172420 j i j j
R11-T13 ©100,000 100,000 110 x 5,3 Rury PYC-USDR 21 (PH 12,53 | : : :
: : : 13066172420 ! : : :
RiZ-L1 ' 99,74 99,34 110 x 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (P 12,51 Kanalizacia grawitacyina ' 2,55 0,30 Nad
: : : 3066172420 ! : : :
Rz - T4 ' 93,65 97,75 110 5,3Rury PYC-U SDR 21 (P 12,51 Kanalizacia arawitacyina | 7,15 0,37 Mad
: : : 13066172420 : : : :
R3-TS i 99,75 99,71 110 x 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (PM 12,5 'gazociag ; 2,50! 0,30 Mad
! ! : 13066172420 ! 0 ! !
R4 - T6 ' 99,300 99,71 110% 5,3 Rury PYC-U SDR 21 (P 12,51 Kanalizacia grawitacyina | 7,05 0,42 Pad
: : : 13066172420 : : : :
RS- T7 i 99,341 99,34 110 x 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (PM 12,51 Kanalizacia grawitacyina ! 7,090 0,45 Pod
! ! : 13066172420 ! 0 ! !
RE - T5 ' 99,45 99,45 110 x 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (PM 12,5 'gazociag : 9,33 0,32 Mad
: : : 13066172420 : : : :
R7-T9 : 93,55 99,49: 110 % 5,3 Fury PYC-U SDR 21 (PM 12,5) |gazociag : 2,47 0,30 Mad
: : : 13066172420 : 0 : :
RS- T10 ' 93,90! 95,71 110 x 5,3'Rury PYC-U SDR 21 (PM 12,51 Kanalizacia grawitacyina ' 6,95 0,35 Mad
: : : 3066172420 ! : : :
Ro-T11 : 99,70! 98,96: 110 % 5,3 Fury PYC-U SDR 21 (PM 12,5) |gazociag : 3,61 0,89 Mad
: : : 13066172420 : 0 : :
T1-T2 ' 93,75 95,400 110 x 5,3'Rury P¥C-U SDR 21 (PN 12,5) | : i i
! ! : 13066172420 ! ! ! !
TiO-Ta : 93,21 99,49 110 % 5,3Rury PYC-U SDR 21 (PN 12,5) | : : :
i i i 13066172420 i i i i
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3.9. Rysowanie profili sieci

Ostatnim etapem tworzenia projektu bedzie wygenerowanie profili zaréwno sieci wodociggowej

jak i kanalizacyjnej.

70

1. W pierwszej kolejnosci nalezy uzupetni¢ rzedne piwnic i parteru dla wszystkich odprowadzen

sciekéw / wody z budynkdéw oraz dla wszystkich podigczen wody do budynkéw. Dane te nie
byly niezbedne dla obliczen hydraulicznych ale profile ich wymagaja.

W tym celu, w tabeli danych, w polach ,Rzedna piwnic [m]" oraz ,Rzedna parteru [m]” podajemy
wlasciwe rzedne piwnic iparteru dla danego budynku zaréwno dla podigczen wody jak i
odejscia sciekéw z budynku.

| ¥
1 * Wejscie sieci wod, do budynku j
[=| Identyfikacja elementu
JZnaczenie Ra
Skan elementu Projekkoveany
[=] PotoZenie / rzedne
Rz. terenu proj. [m] 101,15
Rz, terenu ist, [m] 101,15
Rz. wejscia do bud. [m] (99,700
[=I dane techniczne
L. migszkaricdw 4
Wvptyw wopunbcie [dm)s) (0,40}
W, cisn. [kPa) a00, 00
Cign, max, [kPa] 1600,00
Rodzaj wejscia do bud Wiodomierz, odo, gwintowane
ar, gciany [m] 0,40
Zagh, fund. [m] 0,40
s, Fund. [m] 0,20
Rzedna piwnic [m] 29,65
Rzedna parteru [m] 101,65
Wodomierz nad poz, piwnic [rm] 1,00
=l Wyglad
Diodakkotwyy opis ]
Wvalad elementu Wezet sieci wadociggowe] (domyslnie)

2. Powtarzamy czynnosci z punktu 1 dla wszystkich budynkéw w projekcie.
3. W projekcie beda dwa arkusze typu ,Profil”, jeden dla sieci kanalizacyjnej, drugi zas dla sieci

wodociggowej. Domyslnie w programie utworzony jest jeden arkusz tego typu. Dodatkowy
arkusz tworzymy Kklikajgc prawym klawiszem myszy na zaktadce aktualnego arkusza
i otwieramy okno zarzgdzania arkuszami. Klikamy przycisk ,Nowy”, wybieramy typ arkusza
LProfil”. Dla lepszej przejrzystosci projektu zmieniamy nazwy arkuszy klikajac przycisk ,Nazwa”

% MNazwa

majac zaznaczony dany arkusz roboczy.

. Przechodzimy na pierwszy arkusz roboczy typu profil. W ,Opcje projektu” / ,Profil: Profil” / ,Dane

ogolne profilu” okreslamy poziom poréwnawczy na aktualnym arkuszu roboczym.

Dane ogdlne profilu na akbualnym arkuszu roboczym:
Poziom pordwnamczy;

) - [rn]

[+ Tak samo we wszystkich arkuszach

Skala pozioma: Skala pionowa:

1- I 5on |3: 1- I 100 |3: [w Tak samo we wszystkich arkuszach
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I Wazne jest aby do opcji projektu wchodzié bedac na arkuszu roboczym typu , Profil”, poniewaz
inne sg opcje projektu dla arkusza typu , Plan / Mapa”, ainne dla arkusza typu , Profil”.

5. Nastepnie w ,Opcje projektu”/ ,Profil: Profil” / ,Definicje profilu”

definiujemy jakie odcinki

i ktérych sieci majg sie znajdowac¢ na profilu. Na jednym arkuszu roboczym mozna umiesci¢

dowolng liczbe profili, odpowiednio do liczby utworzonych de
profilu kolejno wybieramy:

finicji. W tym celu dla kazdego

- arkusz roboczy na ktérym znajduje sie sie¢, ktérej profil ma by¢ utworzony,
- rodzaj sieci (zaleznie od arkusza kanalizacja lub wodociag ),

- punkt poczatkowy profilu,

- punkt posredni profilu (wymagane dla sieci istniejacych nieobli
- punkt koncowy profilu,

- poczatek profilu (zwykty-zawierajacy tabelke opisu lub skrécony-bez tabelki opisu).

'Dpcie projektu

- Informacja o projekeie

czanych),

I Profil: Profil kanalizacia

- Dane ogdlne profily
- Definicje profily

i -Podsypka | Zasypka
Obstuga katalogdw

Profil: Profil kanalizacja / Definicje profilu

Lp |Zark.

Iys. Tvp profilu

Ozn. poczatku

OZn, posr,

©zn. korica |Typ pocz.

1 |Plan
Plan

|._ [X]

Kanalizacja
‘Wodocigg

51
Ti

-

]

-

L AUTO, ORTO, SIAT

- Edycia

B- Wiyglad elementdw
- Skala odniesienia
- Tabelka profilu

S14
Ti3

- Czcionkj profilu

- Konfiguracja pdl tabelki: Kanalizacja
- Konfiguracja pdl tabelki: Wodociag
- Elementy profilu

- Podsypka [ Zasypka

- Odiinkd sieci

- Linie wyrniarowe

- Uproszczenia rysunky

Kl
Odstep pomigdzy proffom]:
0,504

R

\/ OF Ix Anuluj |l’_)) Pomoc |

6. Po uzupetnieniu wszystkich danych, dla wszystkich planowanych definicji profili, naciskamy

przycisk OK i powracamy na obszar rysunkowy.
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BA

7. Nastepnie, z paska narzedzi ,Program” wybieramy przycisk ,Utworz profil wg definicji”

(Shift+F11). Program wygeneruje profile sieci wraz z informacjami o sieciach kolidujgcych.

q q E 4 4
CE ki o EE
11 ! p 4
o E o d o
EE E E EE
3 ] 2 dud
! E E E=
\ \ | L3
35 A E4 EEL
L

i,
7

: i g % 3
Poziom pordwnawezy 95,00 mn.p.m. E,E, EE E, E, é
Rzedna terenu projektowanego E g‘ E‘ g | g é § ; E_'g
Rzedna terenu isthiejaceno E E E E é § 5 § ; g I§
Rzedna dra kanaly a u E a i i i # E e
Zantebienie dna kanatu [rr] 7 = 2 b E E & g a3
Odleghose [ 87| 10,54 22,74 1539 B 1897 27,59 18,34 14,92 G

Srednice, materiat //
Spadek

|
PVC-LI_g -] W PYC-IU_SOR4T_ | PVC-LI_S0R41 :W / w \
- 6,5 %e sax 0 7,3% A 7.0 %, 23 53w
E: . ; : i E

N

Diugast trasy [m g a3 o e d ? g 5
. . A 3 v 2|
Rzedna dna studzienki | & |
‘V -k 1 — -
AR
Poziom poréwnawezy 95 00 mnpm.
Feqdna terenu projektowanago
Fegdna terenu isniejgeege
Feqdna od rarociagu ]
Zagtebienie od rurociggu
Odlegtose fr] 3632 1052 1027 2247 - 1320 1089
rednice, materiat 24%- PCu_SOR21
e | N s /| | N i e W |
Dtugosttrasy ]
@ LT L T | LT LT
T4 @ T e Lk
Tio
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Aby wygenerowaé profile dla dowolnego fragmentu sieci, odgatezienia czy przytacza
postepujemy zgodnie z opisem znajdujacym sie w punktach 5 do 7.
Punkty poczatkowe ikoncowe deklarujemy jako nalezace do jednego odgatezienia. Dodatkowo
poczatek profilu deklarujemy jako skrécony.

Profil: Profil kanalizacja / Definicje profilu

Lp |Z ark. rvs, Tvp profilu 2zn, poczakku QZn, post, 2zn, konca Typ pocz,
Plan |1 K.analizacja |1 32 7 (315 [ Zraeldy 7
2 |Plan * |k analizacia B B |64 | Skrdcany B

a— __Dﬁi A |||:||.95
i [101.25 e —r4

J N
o5 |-;|-;|,-:|5

3.10. Drukowanie tabel wynikow

Patrz rozdziat 2.11.

3.11. Wydruk rysunku

Patrz rozdziat 2.12. Wydruk profili sieci wykonujemy analogicznie jak wydruk schematow sieci
wodociggowej i kanalizacyjnej. Nalezy jedynie pamieta¢ o dostosowaniu poziomu odniesienia, aby
wydruk nie wymagat zbyt duzej szeroko$ci papieru. Zaleca sie do wydruku profilu uzy¢ drukarki
Z papierem we wstedze lub plotera.
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DODATEK A — STANDARDOWE CZYNNOSCI PRZYPISANE DO
KLAWIATURY ORAZ MYSZKI

W tym rozdziale znajduje sie lista czynnosci przypisanych do klawiatury oraz myszki. Tabela
zawiera ustawienia standardowe — mogg one ulec zmianie w okienku ,Dostosu;j”:

Klawiatura:

Kombinacja klawiszy:

Wywolywana czynno$¢ w edytorze graficznym:

Esc

odswiezenie widoku.

F1: jesli zaznaczony jest element — wywotanie pomocy nt. tego elementu.
jesli wybierany jest typ elementu z listy — wys$wietlenie pomocy nt. wybieranego
typu.
jesli nie jest zaznaczony zaden element — wywotanie pomocy ogolne;j.
w liscie bteddw i oknie wynikéw diagnostyki — wywotanie informacji na temat btedu.

F2 powtoérzenie ostatnio wpisanej wartosci w tabeli danych.

Shift+F2 sprawdzenie poprawnosci potgczen.

F3 wstawienie tego samego elementu / modutu co ostatnio.

F4 przetaczenie widoku: instalacja policzona / niepoliczona.

F5 wys$wietlenie catego projektu — ustalenie takiej skali i potozenia, aby caty projekt byt
widoczny.

Shift+F5 wyswietlenie catej aktywnej warstwy — ustalenie takiej skali i potozenia, aby
wszystkie elementy z aktywnej warstwy byty widoczne.

F7 dane ogdlne projektu — wyswietlenie okienka ,Opcje projektu” na zaktadce ,Dane
ogdlne”.

Shift+F7 informacja o projekcie — wyswietlenie okienka ,Opcje projektu” na zaktadce
LInformacja”.

F8 wiaczenie / wylgczenie listy bleddw.

F9 wiaczenie / wytgczenie listy zestawow danych.

Shift+F9 wiaczenie / wytaczenie listy paskoéw narzedzi do wyboru.

F10 wywotanie obliczen.

Shift+F10 wywotanie szybkich obliczen, bez wyswietlania opciji i tabel.

F11 wiaczenie / wylaczenie tabeli wynikdéw obliczen w edytorze graficznym.

F12 wigczenie / wytgczenie tabeli danych.

Alt+C wigczenie / wytgczenie trybu SIAT — wyréwnywania elementéw do siatki.

Alt+Q wysSwietlenie podrecznego menu.

Alt+V wigczenie / wytgczenie trybu AUTO — automatycznego fgczenia elementéw.

Alt+X wigczenie / wytaczenie trybu BLOK — zablokowania wszystkich elementéw przed

przesuwaniem.
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Alt+B wiaczenie / wylgczenie trypu POWT - powtarzalne wstawianie elementéw
konstrukcji, instalacji i armatury.

Alt+Z wigczenie / wylgczenie trybu ORTO — wstawiania tylko linii famanych pionowych
i poziomych + pod dodatkowym zadeklarowanym katem.

Ctrl+A zaznaczenie wszystkich elementow z aktywnej warstwy.

Ctrl+B zablokowanie zaznaczonych elementéw przed przesuwaniem.

Ctrl+C skopiowanie zaznaczonych elementéw do schowka.

Ctrl+Shift+C

skopiowanie i mozliwos$¢ konfiguracji zaznaczonych elementéw.

Ctrl+D odblokowanie zaznaczonych elementéw i umozliwienie ich przesuwania.
Ctrl+F wiaczenie / wytaczenie okienka wyszukiwania elementow.

Ctrl+G zgrupowanie zaznaczonych elementow.

Ctrl+H odgrupowanie zaznaczonych elementow.

Ctri+l importowanie podkfadu z pliku DWG/DXF

Ctrl+L wyswietlenie okienka z edycjg skrétow literowych.

Ctrl+P drukowanie aktualnego arkusza.

Ctrl+R roztgczenie zaznaczonych elementéw (na profilu tylko z prawej strony).

Ctrl+Shift+R

catkowite roztgczenie zaznaczonych elementéw.

Ctrl+S zapis projektu na dysk.

Ctrl+Vv wklejenie fragmentu projektu lub modutu ze schowka.

Ctrl+X przeniesienie zaznaczonych elementéw do schowka.

Ctrl+Z cofniecie ostatniej operaciji.

Ctrl+Y ponowienie ostatniej operacji.

Ctrl+Enter w tabeli danych — otwiera liste dla pdl, ktére maja mozliwosé wyboru z listy.
Ctrl+Ins skopiowanie zaznaczonych elementéw do schowka.

Ctrl+Page Up

przejscie do poprzedniego arkusza roboczego (pomiedzy zaktadkami zmiana
W lewo”).

Ctrl+Page Down

przejscie do nastepnego arkusza roboczego (pomiedzy zaktadkami zmiana
W prawo”).

Ctrl+,+" powiekszenie widoku.

Ctrl+,-" pomniejszenie widoku.

Ctrl+,*" przejscie do powiekszania obszaru.
Ctrl+,/” przejscie do ptynnego powiekszania.

Ctrl+strzaiki
(blok strzatek)

przejscie do elementu tego samego typu znajdujacego sie najblizej aktualnie
zaznaczonego w okreslonym kierunku.

Ctrl+Alt+strzafki
(blok strzatek)

przejscie do elementu dowolnego typu znajdujacego sie najblizej aktualnie
zaznaczonego w okreslonym kierunku.

Ctrl+strzalki

przejscie do przytaczonego elementu, w okreslonym kierunku.
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Ctrl+Home
Ctrl+End
Ctrl+PgUp
Ctrl+PgDn

(blok numeryczny)

Ctrl+Shift+Alt+strzatki

powielenie zaznaczonego fragmentu projektu w okreslonym kierunku.

Shift+ins wklejenie modutu ze schowka.

Delete usuniecie zaznaczonych elementéw.

Enter zatwierdzenie danych w tabeli.
Myszka:

Lewy klawisz:

pojedyncze klikniecie na element

zaznaczenie elementu i odznaczenie innych.

pojedyncze  klikniecie na element|zaznaczenie elementu bez odznaczania innych. Jezeli klikniety
Z przycisnietym klawiszem Shift element byt zaznaczony to czynnosc¢ ta powoduje jego odznaczenie.
pojedyncze  klikniecie na element|zaznaczenie elementu znajdujgcego sie pod spodem aktualnie

z przyci$nietym klawiszem Ctrl

Zaznaczonego.

podwdjne klikniecie na element

konfigurowalne (zob. ustawienia programu).

podwajne klikniecie w tabeli danych

konfigurowalne (zob. ustawienia programu); zmienia

wartos¢ pola na nastepng (dla pél z lista).

domysinie:

Prawy klawisz:

pojedyncze klikniecie

konfigurowalne (zob. ustawienia programu); domysinie: wyswietlenie
menu podrecznego.

podwajne klikniecie

konfigurowalne (zob. ustawienia programu); domyslnie: wiaczenie
tabeli danych jesli jest wylgczona.

Srodkowy klawisz:

pojedyncze klikniecie

konfigurowalne (zob. ustawienia programu); domysinie: przesuwanie
widoku.

Rolki myszki:
obrot rolki ptynne powigkszanie i pomniejszanie projektu.
obrét rolki z przycisnietym prawym | przesuniecie widoku projektu.

klawiszem Alt

Dla myszki z dwoma rolkami przesuniecie zgodnie z domysinym
przeznaczeniem rolki — w pionie lub w poziomie.
Dla myszki z jedng rolkag przesuniecie projektu w pionie.

obrét rolki z przycisnigtymi  klawiszami
Shift+Alt

precyzyjne przesuniecie widoku projektu (z mniejszym skokiem).

Dla myszki z dwoma rolkami przesuniecie zgodnie z domysinym
przeznaczeniem rolki — w pionie lub w poziomie.

Dla myszki z jednag rolkg przesuniecie projektu w pionie.

obrot rolki z przycisnietymi klawiszami
Ctrl+Alt

przesuniecie widoku projektu ze zmiang znaczenia rolek.

Dla myszki z dwoma rolkami przesuniecie niezgodnie z domysinym
przeznaczeniem rolki — w poziomie lub w pionie.

Dla myszki z jedng rolkg przesuniecie projektu w poziomie.
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